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ФИЛЬМЫ
Эпизод I. Скрытая угроза (Star Wars: Episode I – The Phantom Menace)

http://dark-padawan.alfaspace.net/Star_Wars_History.html 

Действие происходит за 30 лет до событий первого фильма о ЗВЕЗДНЫХ ВОЙНАХ, и знакомит нас с юным Энекином Скайокером, мальчиком с особым даром, не осознавающим, что путешествие, в которое он отправился, превратит его в зловещего Дарта Вейдера. Оби-Ван Кеноби, мудрый старый Джедай из первых частей фильма, пока еще только молодой отважный ученик, а Пэлпетайн, известный как ужасный Император, – амбиозный Сенатор Галактической Республики. Это самое время, когда рыцари Джедаи являются хранителями мира и спокойствия в нестабильной галактике, и юная Королева сражается за спасение своего народа. А в тени таится темная сила, выжидая нужного момента для атаки. 

http://www.swgalaxy.ru/encyclopedy/episodes/
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Действие первой серии грандиозной фантастической эпопеи происходит за много лет до событий Новой Надежды. Наступили неспокойные времена. Между Галактической Республикой и Торговой Федерацией возник конфликт из-за налогообложения торговых путей. Движимая жадностью, при поддержки таинственного союзника, Федерация взяла в кольцо блокады планету Набу. Лишенная всех поставок планета, рассчитывает на помощь Галактического Сената. В то время как члены Сената ведут бесконечное дебаты, верховный Канцлер, втайне от всех поручил двум рыцарям-Джедаям разрешить конфликт. Один из них молодой Оби-Ван Кеноби, известный по первым частям фильма, как мудрый и опытный воин. Он со своим учителем Квай-Гон Джинном спасает с Набу королеву Амидалу, которая хочет лично попросить поддержки у Сената. Но прорыв блокады им дорого стоил. Корабль серьезно поврежден и для аварийной посадки выбрана небольшая планета Татуин. Там Джедаи знакомятся с девятилетним Энакином Скайуокером, гениальным инженером и пилотом. Квай-Гон, распознав в мальчике великую Силу, решает взять его с собой и обучить. Благодаря Энакину, им удается починить корабль и добраться до Корусканта. Перед самым отлетом на них нападает неизвестный воин. Квай-Гон уверен, что их атаковал ситх. Убедившись в недееспособности Сената, Амидала, по совету сенатора Палпатина, добивается смещения Верховного Канцлера. Не удовлетворенная этим, она принимает решение вернуться на Набу и своими силами изгнать интервентов. Совет Джедаев, обеспокоенный появлением ситхов, поручает Квай-Гону и Оби-Вану сопровождать королеву. Учить юного Энакина мастеру запретили, так как чувствовали в нем СКРЫТУЮ УГРОЗУ. Заключив договор с народом, обитающим в подводном Набу – гунганами, королева с небольшим ополчением предпринимает дерзкий налет на дворец. Но во дворце их ожидает ситх, и Джедаям приходится принять бой, ставший для Квай-Гона последним.

Эпизод II. Атака клонов (Star Wars: Episode II – Attack of the Clones)

Автор сценария, режиссер: Джордж Лукас

Премьера в США: 16 мая 2002,  в России: 22 мая 2002
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Действие разворачивается через десять лет после событий, описанных «Эпизоде I – Скрытая угроза». Республика все глубже погружается в пучину противоречий и хаоса. Назревающий конфликт, заранее спланированный могущественными, но пока еще не разоблаченными силами, ведет к началу Клонических войн и к закату Республики. Чтобы противостоять принимающей угрожающие размеры угрозе, Верховный канцлер Палпатин добивается консолидации власти в Республике в своих руках и отдает приказ о создании республиканской армии для поддержки противостоящих превосходящим силам противника джедаям. На фоне этих событий судьба снова сводит вместе наших знакомых героев Оби-Вана Кеноби, Падме Амидалу и Энакина Скайуокера, которые не виделись со времен конфликта между Торговой Федерацией и Набу, родной планеты Падме. Энакин под руководством Кеноби окончил предварительный курс подготовки и стал полноценным учеником джедая. Оби-Ван в свою очередь перешел из разряда джедаев-учеников в разряд джедаев-наставников. А Падме, бывшая королева Набу, стала высокопоставленным сенатором. После целого ряда покушений на жизнь Падме Совет джедаев поручает ее защиту Оби-Вану и Энакину. В отсутствии выполняющего важную миссию Оби-Вана Энакин в одиночку отвечает за охрану Падме. Первоначально они скрываются на Набу, а затем отправляются на Татуин, родную планету Энакина, где он совершает судьбоносное открытие. Чем больше молодые люди узнают друг о друге, и чем ближе они становятся, тем сложнее им становится выбирать между долгом, честью и любовью, на которую они не имеют права…

Эпизод III. Месть Ситхов (Star Wars: Episode III – Revenge of the Sith)

Ложные названия: Рождение империи (Birth of an Empire), Восход империи (The Rise of the Empire)

Автор сценария: Джордж Лукас, Джонатан Хэйлс, режиссер: Джордж Лукас

Премьера в США: 19 мая 2005
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http://episode3.swclub.ru/movie/story.php

Здесь мы предлагаем вашему вниманию краткое изложение всех событий Третьего эпизода «Звездных войн». Текст составлен на основании всей имеющейся на данный момент официальной информации и наиболее достоверных спойлеров, полученных из различных источников. По мере поступления новой информации текст будет корректироваться и дополняться. Использование этого текста в какой-либо форме без разрешения создателей сайта не допускается.

Глубокий космос. Камера опускается в центр космического сражения. Почти весь флот сепаратистов собрался на орбите столицы Республики – Корусканта. От результатов этой битвы зависит не только судьба планеты-города, но и исход Клонических войн. Но это еще не все: на борту флагмана сепаратистов находится похищенный Верховный Канцлер Палпатин. Продемонстрировав свои невероятные способности в пилотировании, Энакин Скайуокер возглавляет группу спасения. Энакин уже не падаван – теперь он рыцарь, и война не только наделила его боевым опытом, но и оставила шрам на лице. Проникнув на корабль, он вместе с Оби-Ваном и несколькими Джедаями начинает пробираться к капитанскому мостику. Путь воинам света преграждает киборг – Генерал армии сепаратистов Гривус. Гривус, будучи машиной, созданной специально для уничтожения Джедаев, оказывается помехой для группы спасения. Его навыки в фехтовании сравнимы с мастерством самого генерала Кеноби. Однако, киборг проигрывает битву и вынужден скрыться.

Тем временем Энакину удается добраться до капитанского мостика. Там он застает Графа Дуку и Канцлера Палпатина, который восседает в кресле, прикованный наручниками. Избранный вступает в сражение с Дуку. Последний проигрывает, и Скайуокер, нарушив Кодекс, убивает его.

Из-за повреждений флагман теряет управление и начинает падать на поверхность планеты. Энакин берет управление в свои руки и максимально смягчает посадку. Со всего корабля спасутся только трое: Скайуокер, Кеноби и Палпатин.

После того, как все будет кончено, Энакин сможет насладиться объятиями своей любимой жены Падме Амидалы. Она беременна, как думает Энакин, одним ребенком.

Позже Скайуокер предстанет перед Советом Джедаев, но вместо похвалы герой будет выслушивать лишь упреки. Кроме того, на поиски бежавшего Гривуса будет направлен не он, а Оби-Ван. Для окончательной победы в войне Республике остается уничтожить последний оплот сепаратистов – их базу на планете Кашиик. Туда направится сам Магистр Йода.

Верховный Канцлер Палпатин, кажется, единственный, кого впечатлили боевые заслуги юного Скайуокера. Он назначает Энакина своим телохранителем.

Падме Амидала, Бэйл Органа, Мон Мотма и еще несколько сенаторов на аудиенции Канцлера напоминают ему, что война подходит к концу, и что ему пора снять с себя экстренные полномочия и отказаться от абсолютной власти. Палпатин не соглашается с сенаторами. Образуется политическая оппозиция, первое собрание руководителей которой проходит в покоях Падме Амидалы.

Тем временем, Оби-Ван выслеживает Гривуса. Ему приходится участвовать в погоне, в которой киборг скрывается на уникальном транспортном средстве, а Оби-Ван догоняет его на спине ящерообразного существа, живущего на этой таинственной планете. В итоге между Оби-Ваном и Генералом Гривусом разворачивается дуэль.

В это время на Кашиике кипит грандиозное сражение между армией сепаратистов и войсками Республики под командованием Магистра Йоды. Республика уверенно приближается к победе.

На Корусканте перед сенатом Палпатин провозглашает себя Императором. Мэйс Винду, узнав об этом, направляется к нему в рабочий кабинет, чтобы разъяснить обстановку. В ходе разговора между Магистром, Императором и его телохранителем выясняется истинная личность Императора и открываются его Ситские начала. Теперь уже четко ясно, что Дарт Сидиус и Палпатин – это одно лицо! Выясняется, что вся война была тщательно спланирована, что он вовсе не был похищен, а добровольно поднялся на борт корабля со своим последователем Владыкой Тиранусом, известным как Граф Дуку. Кроме всего прочего, Энакин принимает важнейшее решение: он переходит на Темную сторону Силы.

Мэйс пытается нанести по Сидиусу удар мечом, но Скайуокер ставит блок перед самым лицом Императора. Дуэль между Избранным и Магистром будет жестокой, но Винду не сможет противостоять юному Ситу. Смерть темнокожего Джедая ознаменует окончательный переход Энакина на путь Тьмы. Сразу после этого новоявленый Император направляет своего нового ученика на первое задание – уничтожение Храма Джедаев!

В это же время Палпатин отдает приказ клонам, которые сражаются за Республику по всей Галактике, уничтожить своих генералов Джедаев. Клоны, в генетике которых заложено беспрекословное подчинение Палпатину выше все других директив, разворачиваются и начинают уничтожать Джедаев на множестве планет.

Кеноби одерживает победу над Гривусом: по иронии судьбы киборг падет от выстрела из собственного бластера, а не от клинка светового меча. Вернувшись к своим войскам Оби-Ван обнаруживает, что те обернулись против него. Ему приходится убить своих подчиненных. Особенно трагичной становится утрата коммандера Коди, с которым Оби-Ван очень много пережил на войне.

На Кашиике зеленокожему Магистру тоже не приходится отдыхать – против него восстала целая армия клонов. Йода в очередной раз демонстрирует свои навыки владения световым мечом.

Скайуокер входит в Храм. Обитель Ордена рыцарей Джедаев, как обычно, погружена в атмосферу мудрости и спокойствия. Но Избранный вместе со взводом отборных солдат навсегда разрушает эту ауру. Погибают все Джедаи. В то время, как Энакин вырезает Джедая за Джедаем, Палпатин с меланхоличным видом смотрит оперный спектакль. Никто из Джедаев в Храме не выживает, даже самые-самые юные...

Следующим заданием Энакина становится уничтожение лидеров сепаратистов, в которых Сидиус больше не нуждается. Они скрываются на планете Мустафар. Перед отлетом Скайуокер разговаривает с Падме. Он говорит ей, куда направляется, и убеждает, что после возвращения все будет по-новому и они будут жить счастливо. Падме не верит его словам.

Йода доблестно сражается против клонов, но даже Магистр не может уничтожить целую армию! Когда Магистр будет вынужден отступить, его спасителями станут жители Кашиика – вуки. Джедая спасет небольшой отряд вуки во главе с Чубаккой.

Йода возвращается на Корускант, чтобы выяснить, что же произошло с его клонами. Там, в развалинах Храма он встречает Оби-Вана, который вернулся по тем же причинам. Встретившись в Храме, Джедаи находят запись тех зверств, которые учинил Энакин. Оби-Ван отправляется за учеником, чтобы остановить его, а Магистр Йода пытается остановить Палпатина.

Кеноби знает, с чего начать поиски. Он направляется к Падме и просит ее помочь. После долгих колебаний они оба отправляются на Мустафар.

Йода находит Палпатина в разрушенном Храме. Их бой, который не обходится без световых мечей, проходит в самых разных местах бывшей обители Джедаев. Палпатин одерживает верх, однако Йода успевает ускользнуть. Ему на помощь приходит Бэйл Органа, который эвакуирует Магистра на своем корабле «Тантив IV».

Когда Оби-Ван и Падме прилетают на Мустафар, Энакин добивает последних сепаратистов в их убежище, построенном у основания вулкана. Между главными героями завязывается разговор. Энакин обвиняет Падме в том, что она привела с собой Оби-Вана, и в ее «необъективных» политических взглядах. Прийдя в ярость, он хватает Падме с помощью Силы и начинает ее душить. Оби-Ван бросается на помощь женщине, и Энакин вынужден отбросить жену в сторону, чтобы защититься.

Завязывается дуэль между учителем и учеником. Этот пафосный и зрелищный бой начинается в помещениях базы, но медленно перемещается все ближе и ближе к потокам лавы. В итоге Кеноби удается побороть ученика, проявив боевую хитрость. Он вырубает из под Энакина ноги, отправляя Скайуокера в огненный поток!

Оби-Ван, подобрав меч бывшего ученика, спешит на помощь раненой Падме. Оба они оказываются спасены Бэйлом Органой и Йодой, вовремя прибывшими на «Тантиве IV».

Но Энакин не погибает, его подбирают подчиненные Палпатина, хотя то, что от него осталось, не может долго жить без системы жизнеобеспечения. В течение нескольких дней над его спасением работают лучшие дроиды новой Империи.

После побега с Мустафара «Тантив IV» вынужден совершить экстренное приземление на неизвестной планете. У Падме начались преждевременные роды. Из-за увечий, полученных в результате падения, она в очень плохом состоянии. Падме рожает двойню и вскоре умирает. Магистр Йода, Оби-Ван и Бэйл Органа присутствуют при этом. Позже Йоду высаживают на заброшенную планету Дагоба в далеком уголке Галактики. Бэйл решает взять одного из детей Падме себе – он удочеряет девочку Лею.

Фигура, закутанная в плащ, идет по Татуинской пустыне, неся в руках младенца. Бывший рыцарь Джедай, генерал Оби-Ван Кеноби появляется на пороге влагодобывающей фермы Оуэна Ларса и его жены Беру. Он рассказывает им историю Энакина и просит воспитать его сына. Фермеры возьмут Люка и будут воспитывать своего племянника, а рыцарь поселится неподалеку, чтобы всегда быть на страже и ждать того дня, когда сын героя вырастет, чтобы самому стать героем...

Энакин просыпается в медицинской комнате, он облачен в темную броню. Его тело теперь почти целиком состоит из искусственных частей, он скорее машина, чем человек. На лице у него черная маска. Теперь это Дарт Вейдер. Перед ним стоит его новый повелитель – Император Палпатин.

На планете Набу проходят похороны Падме Амидалы.

На мостике имперского «звездного разрушителя» Дарт Вейдер, Император Палпатин и капитан Таркин с восторгом наблюдают за началом строительства нового сверх-оружия Империи – «Звезды Смерти»...
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Джордж Лукас сказал, что...

Автор: Lexx (lexx@swgalaxy.ru) 

URL: http://www.swgalaxy.ru 

Дата публикации: 11.09.2003  Всё нижеизложенное – уже не слухи и не фанатские домыслы,

Это – официальный намёк, который стоит принять во внимание.
Эпизод III

ВВС.

Дж. Лукас: Третий эпизод будет самым мрачным из предшествующих (I,II).

(Март, 1997)

CNN

Дж. Лукас: ...Это тёмные времена для Звёздных войн. Все отрицательные герои в конце победят, все положительные, за исключением двоих, погибнут. Хорошей концовки не будет. Я не уверен насчёт того, как зрители это воспримут. И хотя это не будет полным поражением, это не будет и победой.

Entertainment weekly.

Дж. Лукас: Если бы вы побывали в студии, вы могли бы сказать: «Всё так мрачно. Вы напугаете своих зрителей...» Но что я могу сделать? – Такова история.

(Май, 2002)

Entertainment tonight.

Дж. Лукас: Конец войны клонов – это начало фильма. Остальная его часть будет не столь масштабным действом, скорее она будет более личной.

Превращение Энакина

Guardian Unlimited.

Дж. Лукас: Это будет необычное испытание для зрителей, потому что когда в Эпизоде IV Дарт Вейдер идет по звездолёту вместе с принцессой, они будут думать: «О Боже, это же Энакин!», когда они увидят Люка они скажут: «О Боже, это его сын!», а фраза: «Я - твой отец.» уже не будет сюрпризом, потому что зрители подумают: «О Боже, наконец-то он ему сказал!»

Leonard Maltin: Упадёт ли Энакин в яму с расплавленной лавой согласно утверждениям новеллизации о джедаях?

Дж. Лукас: Окончательное превращение Энакина в Вейдера не произойдёт в третьем эпизоде, хотя я ещё даже не думал об этом...

(Август, 1997)

Starlog Magazine: Кем он будет больше в Эпизоде III: Энакином или Вейдером?

Дж. Лукас: Это будет больше Энакин.

Атака клонов DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Это действительно очень важная сцена для Энакина, потому что это его встреча с матерью и детством, и в то же время невозможность выразить эмоции и позволить себе принять неизбежное. Тот факт, что всё должно меняться и что всё в его жизни приходит и уходит, что он не может держаться за те вещи на которых основывается философия джедаев – всё это он не в силах принять эмоционально. Причиной этого является то, что он больше сын своей матери, чем воспитанник джедаев. Если бы с первого года жизни он стал учиться чтобы в будущем стать джедаем, он не чувствовал бы такой сильной значимости родства, он был бы обучен любить людей, но не привязываться к ним. Но он привязывается к матери, а в последствии к Падме и всё это, для джедая, который должен жить с ясной головой и не быть подверженным влиянию их привязанности, становится опасной ситуацией. И это даёт пищу страху потери того, что он так жадно пытается удержать – всего чем он обладает и что он должен утратить. Его страх потери матери превращается в гнев, который в конечном счёте оборачивается местью, толкнувшей его на уничтожение поселения. Сцена с Тусканскими Рейдерами – это первая сцена, где показывается его окончательное становление на путь, ведущий к Тёмной стороне.

Атака клонов DVD Комментарий.

Дж. Лукас: В той с цене, в гараже, мы видим, что он (Энакин) сожалеет о том факте, что он ещё недостаточно могуществен. Если бы он обладал большим могуществом, он мог бы спасти свою мать, вернуть её в свою жизнь. Он хотел, чтобы с ним была его мать, хотел иметь достаточную власть, чтобы контролировать и удерживать рядом всё то и всех тех, кого пожелает. Это подчёркивает его зависть и гнев в отношении Оби Ванна, то, что он винит его за свою невозможность быть таким могущественным, каким он хочет быть, а он слышал каким он может быть. Он проявляет амбиции и это вы услышите в его диалоге, где он буквально повторяет Дуку. Он говорит: «Я буду более могущественным, чем любой джедай» и позже вы услышите как Дуку скажет: «Я стал более могущественным, чем любой из джедаев». Дуку – это своего рода падший джедай, который стал таковым, попав под влияние Тёмной стороны. Мы видим, что соблазнённым Тёмной стороной может быть любой джедай. Это возможно для джедая, который хочет стать более могущественным и подчинять себе обстоятельства. Исходя из этого, и потому что Энакин не смог спасти свою мать, потому что он был так привязан к ней, он обрушил свою месть на Тусканских Рейдеров.

Атака клонов DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Ключевая часть этой сцены сводится к тому, что Энакин произносит: «Я не позволю этому случиться снова.» Мы не сомневаемся в его решимости стать самым могущественным джедаем. Единственный путь стать таковым – перейти на Тёмную сторону, потому что она обладает большим могуществом. Если вы хотите стать более могущественным – вы примете сильную сторону, а в данном случае это Тёмная сторона, которая в итоге может вас уничтожить. И вам потребуются огромные силы чтобы пожертвовать своим желанием контролировать обстоятельства и придерживаться нормального жизненного курса, где всё приходящее, быть в состоянии принять перемены, которые происходят вокруг вас, не пытаться удерживать неизбежное.

Сидиус/Палпатин

Скрытая угроза DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Возвращаясь к теме Торговой Федерации, я всегда стараюсь ввести новый элемент опасности. В этом фильме таковым стал Дарт Мол. В то же время сюжетная завязка основывается на том факте, что он (Сидиус) ждёт подписания договора, который даст Торговой Федерации возможность контролировать планету (Набу).Движущей силой Торговой Федерации является жадность, и Дарт Сидиус просто использует её для достижения своих собственных целей, также как он использует джедаев и королеву. Во всех фильмах он выступает в роли кукловода. Его цель в этом фильме и есть главная смысловая опора сюжета, это то, для чего Палпатин становится канцлером, а затем всё те же козни приводят его к высшей власти в галактике.

Скрытая угроза DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Одной из самых обсуждаемых тем является то, как Палпатин стал канцлером. То, как он поднимется на каждую следующую ступень власти, можно будет отчётливо понять, посмотрев все 6 фильмов. Это что-то вроде небольшой переходной тематики, начало которой положено в этом фильме. Первый шаг это то, что Палпатин становится канцлером, в Эпизоде II вы увидите как он сделает очередной шаг, то же повторится и в Эпизоде III.

Атака клонов DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Я ввёл эту маленькую сцену с Энакином и Падме чтобы показать, что все официальные лица избираются на определённый срок, как была избрана и Падме, но даже несмотря на то, что люди хотели чтобы она осталась королевой, она этого не сделала. В противоположность ей, Палпатин, который должен был исполнять свои обязанности временно, предпочёл остаться на своём посту – и так от одного кризиса к другому. В этом фильме таким образом он достигает большего могущества.

Атака клонов DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Мы узнаём, что Дуку – это и есть Дарт Тиранус, он – Лорд Ситх и он состоит в союзе с Дартом Сидиусом, а Дарт Сидиус держит в руках все нити: всё происходит так, как он захочет, все исполняют его приказы. То же самое будет и тогда, когда он станет императором.

Боевые дроиды, клоны, имперские штурмовики

Скрытая угроза DVD Комментарий.

Дж. Лукас: В сцене атаки дроидов было важно показать этих дроидов больше как слабых и глупых, чем зловещих, Как плохих стрелков, которые были абсолютно беззащитны перед джедаями и их лазерными мечами. Они должны были выглядеть просто безнадёжно и эта идея была воплощена. Проблема развития наилучшей технологии битвы – это стержневой момент фильма и эта тема будет развиваться в Эпизоде II. Поражение армии роботов произошло потому, что всех их контролировал один источник и они не были так расторопны как люди. Эта тема проходит через все фильмы.

Starlog Magazine: Боба и Джанго Фетт имели важные роли в «Атаке клонов». Были ли они в оригинальной предыстории или их появление является результатом феноменальной популярности Бобы?

Дж. Лукас: Боба имеет отношение к штурмовикам. Отчасти я задумывал его не как штурмовика, я знал, что штурмовики были клонами. Но что это было за отношение, я ещё не определил. Я знал, что и Боба был клоном, но не знал как всё это соединить. Баунти хантер был создан отдельно от других клонов и, задумывая эту историю, я рассуждал: «Итак, лучший баунти хантер – это Боба Фетт, скорее чем быть клоном, он мог бы быть тем, от кого произошли клоны.»

Атака клонов DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Я решил сделать Бобу сыном оригинала клонов в процессе работы над этим сценарием. До этого он был просто очередным клоном, который по каким-то причинам не был одним из штурмовиков. Я не вникал в детали по этому поводу, изначально я даже не задумывался над тем, что они будут как-то связаны, но штурмовики всегда подразумевали клонов.

Атака клонов DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Повсюду на протяжении фильма встречается множество забавных моментов. К примеру, Джанго ударяется головой потому, что в «Звёздных войнах» один из штурмовиков тоже ударяет голову о дверь, покидая контрольную комнату на Звезде Смерти, и я подумал, что будет довольно забавно если это случится и с Джанго. Когда он надевает свой шлем, он не может всё хорошо видеть, поэтому постоянно ударяет голову, и эта характерная черта передалась штурмовикам.

Боба Фетт
Starlog Magazine.

Дж. Лукас: Боба Фетт появится в третьем эпизоде, но его роль определённо не будет большой. Он на пути становления баунти хантером. События следующего фильма будут происходить через 2-3 года после «Атаки клонов», следовательно Бобе будет только 13 и знаменитый костюм ему ещё не подойдёт.

Атака клонов DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Мне захотелось сделать один маленький кадр Бобы с отцовским шлемом, потому что эта сцена стала мотивацией его характера во всех остальных фильмах.

Квай-Гон Джинн

Starlog Magazine: Правда ли то, что голос Квай-Гон Джина слышен во время атаки Энакина на Тусканских Рейдеров?

Дж. Лукас: Довольно интересно, не так ли? На самом деле это гораздо более значительный факт, это сюжетная опора. Всё, что я могу сказать вам по этому поводу, вы найдёте в следующем фильме. Это связано с возможностью стать частью Силы. Мы говорили Лайаму Нисону о записи нового диалога и мы ещё будем это обсуждать . Это будет что-то вроде того диалога, который уже был в «Скрытой угрозе», только в следующий раз он будет более усложнённым.

Пропавшая планета Камино

Атака клонов DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Кто-то, обладающий правами джедая, стёр из архивов сведения о целой системе. Кто это был и почему это случилось – станет известно при определённых обстоятельствах в следующем фильме.

С3РО и R2D2

E!NEWS: Энакин в Эпизоде I создаёт C3PO. В оригинальной трилогии C3PO не узнаёт его в Вейдере потому что...?

Дж. Лукас: Во-первых, его мозг, его система памяти была стёрта. Так же как и система памяти R2. Таким образом они не помнят ничего из первой трилогии. Я уже рассказываю вам кое-что из Эпизода III, но я не могу рассказать вам всего. Тем не менее, я думаю что многие из фанатов уже знают это.

Film Comment Мagazine: В Эпизоде IV почему R2D2 и C3PO не рассказывают Люку о том, что случилось в первых трёх эпизодах и о том, кто его отец?

Дж. Лукас: Могу я вам сказать почему этого не происходит? – Их память будет стёрта в конце третьего эпизода.

(Август, 2002)

Люк и Лея

CNN

Дж. Лукас: Люк и Лея, которые появятся в эпизоде III как младенцы, будут разлучены и будут расти ничего не зная друг о друге.

(Май, 2002)

Персонажи классической трилогии

Star Wars Insider: Появятся ли какие-либо персонажи классической трилогии, к примеру Таркин или Чуббака, в Эпизоде III?

Дж. Лукас: Некоторые, если я сочту их появление уместным, но я не могу сказать кто это будет. Они не столь неотъемлемая часть истории. Вы только заметите: «Смотрите, этот и этот...»

(Май, 2002)

Концовка

Скрытая угроза DVD Комментарий.

Дж. Лукас: Традиционно в «Звёздных войнах» наряду с последовательностью заголовков в начале существует последовательность заключений. Это концовка с каким-либо празднованием или же что-то эмоциональное, где всегда звучит музыка в чистом виде – никаких диалогов. Обычно это последние 2 минуты перед титрами. Стараясь придерживаться определённой структуры и основной темы, идущей через все фильмы, каждый эпизод начинается и заканчивается практически одинаково, несмотря на то, что все фильмы абсолютно разные.

Перевод: Kallista (kallista@mail.ru)

Подробнее на сайте http://www.episode-x.com/

Размер не имеет значения

http://episode3.swclub.ru/articles/?action=rumours&article=04

Дмитрий Шарушкин aka Anakin Skywalker («Мир фантастики» №6, февраль 2004)

Несмотря на то, что съемки Третьего эпизода «Звездных войн» начались в июле, работа команды аниматоров на ранчо «Скайуокер» в Калифорнии длится уже год. Сложно сказать, над чем именно работают сейчас художники и что они уже успели сделать, но ясно одно: в Третьем эпизоде снова появится компьютерная экшн-звезда «Атаки клонов» – мастер Йода. В интервью журналу Entertainment Weekly Джордж Лукас сказал: «Йода выиграл MTV Movie Awards за свою дуэль в «Атаке клонов», а в одной из сцен Третьего эпизода к нему присоединится Чубакка».

В Первом и Втором эпизодах «Звездных войн» мы часто слышим о том, что Энакин Скайуокер является Избранным и должен исполнить какое-то древнее пророчество, чтобы восстановить равновесие Силы. Однако разъяснения этих слов нам так и не дали. Остался последний, Третий эпизод саги, чтобы ответить на этот вопрос.

Ключом к разгадке тайны станет мастер Йода. Сразу после окончания битвы при Корусанте в начале фильма, он направится на Кашиик (родную планету вуки), где сосредоточились остатки армии сепаратистов, уничтожение которых будет означать победу Республики.

На Кашиике нам покажут быт вуки. Он будет разительно отличаться от того образа примитивных полу-варваров, который был описан в романах Тимоти Зана и продемонстрирован в печально известном новогоднем проекте «Star Wars Holiday Special». Вуки окажутся развитой цивилизацией, обитающей преимущественно в больших высокотехнологичных городах, раскинувшихся на деревьях врошир. У них будут своеобразное оружие и оригинальные средства передвижения (что-то вроде вертолетов и спидеров на воздушной подушке).

В болотах Кашиика армия клонов под покровом гигантских деревьев и под командованием мастера Йоды сойдется с армией дроидов. Баталия планируется даже более грандиозная, чем битва на Джеонозисе из Второго эпизода. Говорят, ее масштабы перекроют даже сцену осады Зиона из «Матрицы: Революции».

Честно говоря, об этой части фильма известно еще очень мало. В частности, не ясно, на какую сторону – клонов-республиканцев или дроидов-сепаратистов – станут вуки. Зато не подлежит сомнению, что после того, как во всей галактике клоны восстанут против своих генералов джедаев (читайте подробнее в декабрьском «Мире фантастики»), Йоде придется очень нелегко. По окончании битвы он в одиночку будет сражаться с целой армией своих бывших подчиненных. Мастер-джедай вновь продемонстрирует нам свои невероятные боевые способности, но даже Йода не может побороть целую армию... Когда положение зеленокожего джедая станет совсем безвыходным, ему на помощь неожиданно придет отряд из десятка вуки со знаменитым Чубаккой во главе. Последнее, скорее всего, опровергает слух о том, что Чубакка выкрадет и доставит джедаям новорожденных близнецов Падме Амидалы, который пустил в одном из интервью сам Питер Мейхью – исполнитель роли самого известного из вуки.

Помимо всего прочего, именно на Кашиике Йода найдет некий артефакт (ходят слухи, что это будет древняя книга), который прольет свет на тайну пророчества об Избранном. Не исключено, что мы узнаем окончание пророчества, которое будет звучать примерно так: «...Избранный уничтожит темного мастера, а вслед за мастером падет и его ученик. Равновесие Силы будет восстановлено». Если вдуматься, эти слова значительно изменяют понимание всей саги о «Звездных войнах» в целом. Будущий зритель, смотря эпизоды от первого к шестому, будет считать, что джедаи ошиблись, и Избранный не Энакин, а Люк, – до самого последнего момента, когда настоящий Избранный, Вейдер, уничтожит темного мастера и, будучи одновременно его учеником, падет сам.

С Кашиика мастер Йода решит вернуться на Корусант, чтобы помедитировать и поразмышлять над полученной информацией. Но в столице Республики Йода обнаружит полуразрушенный Храм, куда чуть позже прилетит и мастер Кеноби, исполнивший свою миссию по уничтожению генерала Гривуса. Джедаи встретят друг друга и узнают, что произошло: камеры Храма запечатлели учиненные Энакином Скайуокером зверства. Йода делится свой кашиикской находкой с Оби-Ваном. Джедаи решают поступить следующим образом: Йода, чтобы решить загадку пророчества, отправится в палаты Храма (возможно, ему понадобится хранящийся там артефакт), а Кеноби полетит останавливать своего бывшего ученика. Последнее потребует от Оби-Вана недюжинного мужества: он уверен в своем поражении и летит навстречу смерти, однако считает эту попытку своим долгом...

Тем временем Йоду в Храме уже ждет... Император Палпатин собственой персоной! Они сойдутся в дуэли, которая не ограничится использованием Силы: в руках двух мастеров зажгутся клинки световых мечей. Бой будет проходить во многочисленных помещениях лежащего в руинах Храма, в том числе и в зале Совета джедаев. Йода потерпит поражение от Императора, но каким-то чудесным образом сможет спастись.

Стоит отметить еще одно: находка на Кашиике и пророчество будут связаны с загадкой продления жизни джедаев после их физической гибели. Йода впервые задумался об этом во Втором эпизоде, когда услышал голос Квай-Гона. Новонайденный артефакт позволит ему решить эту загадку и открыть древнюю утерянную технику, которую он поведает последнему живому джедаю – Оби-Вану. А Энакин узнает о ней, скорее всего, от Палпатина (читайте подробнее в январском «Мире фантастики»).

Несмотря на то, что поединок между полностью облаченным в доспехи Дартом Вейдером и мастером Йодой является одним из самых заветных желаний многих фанов, которые хотят его увидеть в самом конце фильма, скорее всего, нам его не покажут. В этом эпизоде и так достаточно сражений.

После дуэли с Императором Йода должен встретиться с Бейлом Органой, который, судя по всему, и поможет ему выжить. Вместе с сенатором они покинут Корусант на борту «Тантива IV» (это тот самый корвет, который мы видим в первых кадрах «Новой надежды») и направятся к планете Мустафар, чтобы спасти Оби-Вана и раненую Падме.

По всей видимости, Йода будет присутствовать при рождении детей Энакина. После этого его сбросят в спасательной капсуле на поверхность планеты Дагоба, где один из величайших воинов галактики будет скрываться от галактической Империи, ожидая прихода нового ученика...

Сага заканчивается – круг замыкается

http://episode3.swclub.ru/articles/?action=rumours&article=02

Дмитрий Шарушкин aka Anakin Skywalker («Мир фантастики» №4, декабрь 2003)

Последний месяц выдался жарким, как раскаленная лава. Количество спойлеров превысило критическую отметку, и теперь можно смело говорить о сюжете Третьего эпизода!

Предупреждаю сразу тех, кто свято верит в таинство первого просмотра фильма в кинотеатре: дальше будет очень много спойлеров, то бишь информации, раскрывающей содержание последнего эпизода саги.

Итак, легко узнаваемые фанфары, логотип LucasFilm, «Звездные войны»...

...камера опускается, и мы становимся участниками эпического сражения в космосе, которое по свом масштабам затмит все, что мы видели до этого в фантастических фильмах.

Действие будет происходить либо на орбите планеты, ставшей сердцем криминальной империи сепаратистов, либо на орбите Корусанта. Второе, мне кажется, наиболее вероятно, ибо в таком случае Лукас наконец-то осуществит свою мечту, не воплотившуюся в «Возвращении джедая». Во время сражения на борту флагмана сепаратистов Энакин Скайуокер убивает графа Дуку, который «удерживал» пленного Верховного канцлера Палпатина. Палпатин наблюдает за дуэлью, сидя на троне: за его спиной в огромном окне разворачивается панорама идущего космического сражения. Обстановка очень напоминает бой Люка и Вейдера в «Возвращении джедая».

Республика одерживает победу в этой бойне. Верховный канцлер назначает Скайуокера своим личным телохранителем. Мастер Оби-Ван Кеноби получает задание уничтожить полководца армии дроидов Гривуса, а мастер Йода командует важной военной операцией на Кашиике, родной планете Чубакки.

Пользуясь отсутствием джедаев, Палпатин обращается к сенату и провозглашает себя Императором. Небольшая группа сенаторов, в состав которой входят Падме Амидала, Бейл Органа и Мон Мотма, становится политической оппозицией. На Бейла начинается настоящая охота с перестрелками на улицах столицы. Тем временем, мастер Мейс Винду лично направляется в кабинет новоявленного Императора, чтобы «прояснить» обстановку. Но на его пути встает телохранитель Палпатина... В результате дуэли Винду погибает, а Энакин окончательно принимает решение о переходе на темную сторону Силы. В этой сцене будет раскрыта личность Палпатина, и мы увидим, как с помощью темной стороны он скрывал свое истинное лицо.

После этого Палпатин отдает приказ всем клонам убить своих предводителей, коими, как известно, являются джедаи. Быстро будут показаны несколько планет, на которых солдаты развернутся против своих командующих и уничтожат их. На Кашиике великому мастеру-джедаю Йоде поможет выжить не кто иной, как Чубакка, известный нам по Оригинальной Трилогии. Для Оби-Вана будет тяжелым ударом убить своего подчиненного, вместе с которым они воевали в Войнах клонов.

Император посылает Скайуокера на вулканическую планету Мустафар с целью уничтожить последний оплот сепаратистов, которые больше не представляют надобности для Палпатина. Падме следует за свои мужем на эту планету. Она беременна, но все полагают, что у нее будет только один ребенок. Судя по всему, мастер Кеноби тоже туда направится, чтобы попытаться спасти своего ученика. Так или иначе, все трое встречаются. Их разговор заканчивается тем, что Энакин начинает душить Падме с помощью Силы. Оби-Ван бросается на помощь сенатору, и Энакин вынужден отбросить ее в сторону. Беременная Амидала получит сильные ранения... Начнется дуэль мастера и ученика. О результатах этого поединка мы уже знаем.

Когда Скайуокер проснется уже будучи Дартом Вейдером, ему доложат о смерти любимой... Он придет в ярость и с помощью Силы превратит в руины комнату, в которой будет находиться.

Теперь самый спорный вопрос: что же все-таки случится с Падме? Оби-Ван доставит ее в безопасное место, где она родит близнецов. По сообщению одних источников, после родов она умрет. Но тогда становится непонятно, как Лея могла помнить свою мать? Другие, не менее надежные источники сообщают, что у Лукаса есть два сценария фильма, оба вписываются в одну сюжетную линию, но имеют небольшие различия, и многие сцены были сняты в двух версиях. В частности, по альтернативной версии Падме выживет и останется на Алдераане.

В одной из последних сцен фильма фигура, закутанная в плащ, она идет по татуинской пустыне, неся в руках младенца. Бывший рыцарь-джедай и генерал Оби-Ван Кеноби появляется на пороге влагодобывающей фермы Оуэна Ларса и его жены Беру. Он рассказывает им историю Энакина и просит воспитать его сына. Фермеры возьмут Люка и будут воспитывать своего племянника, а рыцарь поселится неподалеку, чтобы всегда быть на страже и ждать того дня, когда сын героя вырастет. И тоже решит стать героем...

Эпизод IV. Новая Надежда (Star Wars: Episode IV – A New Hope)

Грозная Империя хочет захватить владычество над всей галактикой. В плен к силам Империи попадает принцесса Лея, помочь которой вызывается Люк Скайокер вместе со своим другом Ханом Соло и обаятельными роботами R2D2 и C3PO. 

Автор сценария, режиссер: Джордж Лукас
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Новая надежда Республика давно уже канула в лету, уступив место Галактической Империи. Но нашлись люди, несогласные с таким положением вещей. Их становилось все больше, их поддерживали все новые планетарные системы. Так был образован Альянс за восстановление Республики, в народе Альянс (или Союз) повстанцев. Император бросил свои войска на борьбу с Альянсом. Так же он тайно построил мощнейшею боевую станцию – «Звезду Смерти». Она оправдывала свое устрашающее название, и одним выстрелом могла обратить в прах целую планету. Повстанцам удалось получить чертежи станции. Сенатор Лея Органа, принцесса планеты Алдераан, пыталась доставить их домой, но была перехвачена у планеты Татуин. Единственное, что успела сделать принцесса, это вложить в память дроида R2-D2 файлы и просьбу о помощи, адресованную некому Оби-Вану Кеноби. Два дроида покинули корабль и спустились на планету, где после некоторых приключений оказались на ферме Люка Скайуокера. Люк – простой сельский паренек, живет с тетей Беру и дядей Оуэном. Мечтает поступить в Академию и стать пилотом звездолета, как и его погибший отец. Ему приходит в голову, что недалеко живет некий Бен Кеноби. Может быть, он знает кто такой Оби-Ван? И, несмотря на запрет дяди, Люк оказывается в доме старого отшельника. С этого момента его жизнь изменилась навсегда. Он узнает, что его отец и Оби-Ван (он же Бен) были рыцарями Джедаями. И что Бен обучал Дарта Вейдера, перешедшего потом на темную сторону, и убившего отца Люка – Анакина Скайуокера. Старый Джедай предлагает Люку научится пользоваться светлой стороной Силы и начать борьбу с Империей. Люк неуверен и отказывается. Но убийство имперскими солдатами его дяди и тети заставляют его изменится. На Татуине Люка больше ничего не держит, и они отправляются на Алдераан с планами Звезды Смерти. Тем временем, Лею держат в плену, надеясь заставить ее рассказать о местонахождении базы повстанцев. Так как пытки и допросы не помогли, ей пригрозили уничтожением родной планеты. Принцесса Лея очень убедительно солгала, но Алдераан был все равно уничтожен. Люк и Оби-Ван наняли Хэна Соло – контрабандиста сидевшего на мели, чтобы он довез их. Но вместо Алдераана они обнаруживают тучу метеоритов и боевую станцию в придачу. Притягивающий луч станции втянул их на борт. Люк и Хэн обнаружили, и вытащили из тюремного блока Лею Органу. Оби-Ван отключил притягивающий луч, но на обратном пути ему пришлось принять бой с Дартом Вейдером… Люк видел, как Вейдер нанес роковой удар. Оби-Ван почему-то не отразил его и, что куда более странно, на пол упал лишь плащ. Джедай просто исчез. Люк, Лея и Хэн улепетывают со Звезды Смерти и отправляются в систему Явин на базу повстанцев. На корабле установлен датчик, и Звезда Смерти последовала за ними. В строении станции было найдено одно слабое место – шахта для отвода газов, ведущая в реактор. Подлететь туда на истребителе и сбросить торпеды практически невозможно, но другого выхода у повстанцев не было. В неравном бою и с огромными потерями удалось преодолеть оборону станции. Люк, поддаваясь какому-то странному чувству, отключает автоматику и вручную наводит на цель. Несмотря на попытку Дарта Вейдера помешать ему, молодой Скайуокер уничтожает таки станцию. В гигантском взрыве гибнут все имперские силы, и только Вейдер случайно остается в живых. Повстанцы одержали крупную победу, на Явине праздник и ликование. Но война еще не окончена…

Эпизод V. Империя наносит ответный удар (Star Wars: Episode V – The Empire Strikes Back)

Люк Скайокер, Хан Соло и принцесса Лея в новом месте и снова среди повстанцев, борющихся против владычества Империи. Во второй части "Звездных войн" между Ханом Соло и Леей завязывается любовный роман, а Люк Скайокер проходит курс обучения у таинственного Йоды на далекой планете.

Автор сценария: Джордж Лукас, режиссер: Ирвин Кершнер
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Для Альянса наступили тяжелые времена. Несмотря на уничтожение Звезды Смерти, имперские войска вытеснили повстанцев с их базы и начали преследовать по всей галактике. Чтобы скрыться от флота Империи бойцы сопротивления образовали новую базу на безжизненной планете Хот. Дарт Вейдер, жаждущий найти молодого Скайуокера, разослал тысячи управляемых зондов в самые удаленные уголки космоса. Один из этих зондов попал на Хот и, невзирая на меры предпринятые повстанцами, сумел передать сигнал. Имперский флот во главе с «Палачом» двинулся громить базу Альянса. Но повстанцам удалось вовремя снятся с места и опять отправится в бега. Люк Скайуокер пошел своей дорогой. Он отправился на Дагобу искать великого мастера-Джедая, который смог бы закончить его обучение. Прибыв на планету, Люк с удивлением обнаруживает, что там нет признаков современных технологий, зато много форм жизни. И мало того, что ему предстоит бродить по болотам в поисках таинственного Йоды, в придачу, за ним увязался какой-то маленький странный местный житель. А в это время друзья Люка едва спасаются от преследовавших их имперцев и прилетают на планету Беспин. По словам Хэна, там живет его друг – Лэндо Калриссиан, который держит свое дело и не выносит Империю. Лее это не нравилось, но выбора особого не было. Однако вид Дарта Вейдера, поджидавшего их, убедил даже Хэна в том, что Лэндо не так уж не любит Империю. Все не такое, каким кажется на первый взгляд, и смешной инопланетянин оказался могущественным Джедаем. Люк продолжает обучение, но так и не заканчивает. Ему мешает видение: его друзья попали в беду и он обязан спасти их. Не помогли ни уговоры Йоды, ни увещевания призрака Оби-Вана. Люк должен лететь и он сделает это. Операция по спасению друзей выливается в поединок с Дартом Вейдером. Люк терпит поражение и теряет правую руку. Дарт Вэйдер говорит Скайуокеру что он его отец. Люк в отчаянии, он отказывается поверить. Вейдер предлагает объединиться и вместе править галактикой. Но Люк предпочитает умереть в бездонном колодце Беспина, чем стать темным. Лэндо все-таки не был предателем и он доказал это освободив Лею и Чуи. Хэн же был отдан Вейдером охотнику за головами, и их уже было не вернуть. Друзья уже покидали планету, когда Лея услышала зов Люка. Молодой Скайуокер был спасен, и друзьям в очередной раз удалось чудом ускользнуть от преследующего их Вейдера… В глубине космоса, на корабле Альянса, Люк прошел курс лечения и получил новую электронно-механическую руку. Лэндо и Чуи отправляются на поиски Хэна. А Лея остается с молодым Джедаем. Им еще так много нужно сделать.

Эпизод VI. Возвращение Джедая (Star Wars: Episode VI – Return of the Jedi)

Третий фильм "Звездных войн". Выручив Хана из рук галактических мерзавцев, друзья отправляются к планете, возле которой империя создает самое мощное и страшное свое оружие. Разворачивается последнее сражение, в котором должно решиться, что будет уничтожено – весь космический флот повстанцев или Звезда Смерти с императором и его приспешниками на борту. Одновременно решается исход поединка Люка, желающего вернуть на светлую сторону Силы своего отца, правую руку императора, с императором, желающим склонить молодого джедая на темную сторону.

Ложные названия: Печальный итог (Blue Harvest), Месть Джедая (Revenge of the Jedi)

Автор сценария: Джордж Лукас, режиссер: Ричард Маркуанд
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Отчаянный Люк Скайуокер возвращается на свою родную планету Татуин и бросается на помощь своему другу Хэну Соло. Он посылает двух дроидов C-3PO и R2-D2 во дворец к Джаббе Хату с посланием, где он обращается к нему, что бы тот отдал ему Хэна Соло взамен на деньги. Но он не соглашается и забирает двух дроидов себе. На помощь Хэну приходит и его возлюбленная Лея Органа в виде охотника за головами, которая для прикрытия отдает ему Чубакку (в стороне держится замаскированный Лэндо Калриссиан). После этого она незаметно входит в зал, где находится Соло и размораживает его от карбонита. Они уже собираются убежать, как оказывается, что все это время за ними наблюдали. Джабба забирает себе Лею Органу, а Хэна Соло бросает в плен к Чубакке. Тогда сам Люк приходит во дворец к Джаббе, но ему не устраивают дружелюбный прием. Его тоже забирают в плен. Джабба решает отправить их в желудок чудовища Зонка, к котором они будут перевариваться на протяжение тысячи лет. Но у Люка есть запасной план с дроидами и Лэндо. Им всем удается спастись и уничтожить Джаббу Хата. Они улетают, договорившись встретится на базе. Люк не забыл и про Йоду. Он прилетает в систему Дагоба и узнает, что Лея его сестра, а Дарт Вейдер действительно его отец, сказав это Йода умирает. А в это время Звезда Смерти II почти доделана, и последние этапы строительства контролирует сам Император Палпатин. Повстанцы нащупали слабое место и у нее. Они создали новый план. Звезду Смерти II защищает луч, исходящий с планеты Эндор. Им удалось украсть шатл Империи. В нем Соло, Лея и Люк прилетают на эту планету. Дарт Вейдер чувствует присутствие сына. Он рассказывает об этом Императору. Тот посылает целый легион воинов для защиты луча. Но повстанцы встречают при случайных обстоятельствах эвоков, которые помогают им уничтожить легион и взорвать защитный луч, для того чтобы можно было осуществить план и взорвать Звезду Смерти II. Но у Люка другая миссия. Он cдается Дарту Вейдеру. Вместе они прилетают на Звезду Смерти II и сражаются там. Люк уже готов убить отца, но он не решается это сделать и не собирается переходить на темную сторону Силы. Тогда Император посылает на Люка электрические заряды. Смотря на умирающего сына, Дарт Вейдер берет Императора и бросает в шахту. Император умирает. У Дарта Вейдера больше нет сил он тоже умирает, успев перед смертью перейти на светлую сторону. Его самое последнее желание увидеть сына своими собственными глазами. Война окончена. Повстанцы победили и уничтожили Звезду Смерти II. Все празднуют. Люк хоронит своего отца и возвращается к друзьям. За Люком наблюдают духи его отца Анакина Скайуокера – Дарта Вейдера, Оби-Вана Кеноби и магистра Йоды.

ДЖОРДЖ ЛУКАС – СОЗДАТЕЛЬ «ЗВЕЗДНЫХ ВОЙН»
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Джордж Лукас (американский режиссер, продюсер, сценарист)

Биография
Джордж Лукас (полное имя – Джордж Уолтон Лукас-младший) родился 14 мая 1944 года в Модесто (штат Калифорния, США).

Окончил кинофакультет университета Южной Калифорнии. За короткометражный фильм «TНX-1138» получил главный приз Национального фестиваля студенческого кино (1967). Был ассистентом Ф. Ф. Копполы на ленте «Люди дождя» и снял две документальные картины о процессе кинопроизводства. Спилберг и Лукас называют себя «moviebrats» – «киноотродьем». Оба мультимиллионера – скромные, застенчивые люди, одевающиеся из универсама, лишены традиционных амбиций киноэлиты и лучше чувствуют себя в кинозале, нежели на светской вечеринке. В своем понимании назначения кинематографа тоже похожи. Но самым главным является то, что они стали инициаторами процесса, перевернувшего представления Голливуда о том, что есть современное кино, а их творчество стимулировало вхождение американского коммерческого кинематографа в эпоху постмодернизма. Первый полнометражный фильм Лукаса «TНX 1138» (1971), спродюсированный Копполой за $750 000 и основанный на одноименной студенческойкороткометражке, не принес финансового успеха, хотя был благосклонно принят критиками. Это киноантиутопия в духе Замятина-Хаксли-Оруэлла, хорошо придуманная и снятая с минимумом спецэффектов, но с максимумом авторской фантазии, что дает повод многим критикам, раздраженным многомилионными бюджетами его последующих работ как продюсера, считать «ТНХ 1138» лучшей.

«Американские граффити» (American Graffiti, 1973) – одна из первых картин в стиле ретро, где в качестве невозвратного прошлого фигурируют уже не 30-50-е, а начало 60-х годов. Один американский критик назвал фильм «фреской о временах невинности». Будучи снятым снова при помощи Копполы и всего за $750 000, он стал одним из чемпионов 70-х годов по кассовым сборам. Это почти автобиографическая картина. Лукас признавался, что черты его индивидуальности проступают в характерах сразу трех юных героев, и только с безмятежным и уверенным в себе старостой класса у молодого Лукаса нет ничего общего. Фонограмма фильма насыщена рок-хитами той поры, зазвучавшими в ностальгическом контексте совсем по-новому. Этот прием стал потом почти обязательным в лентах о 50-60-х годах. В картине проявилась принципиальная черта стиля Лукаса: идеализация действительности, отношение к ней как к сказке, в данном случае утраченной. Но кино на то и существует, чтобы реконструировать, воскресить сказку. И поэтому обращение к фантастике (правда, принципиально переосмысленной) было совершенно естественным.

Его следующий (и самый знаменитый) фильм «Звездные войны» (Star Wars, 1977) – своего рода классика кино эпохи голливудского постмодерна, переконструированная и электронно модернизированная (через 20 лет сам Лукас перед повторным выпуском еще раз усовершенствует эффекты по современной технологии) американская мифология комиксов. И вместе с тем сказочный мир с его манихейством – делением на черное и белое, две враждующие империи, безукоризненно позитивную и несущую абсолютное зло. Нельзя сбрасывать со счетов и патриотический пафос ленты, хронологически почти совпавшей с неоконсервативной революцией Рейгана, откровенно использовавшего концепции «империи зла» и «звездных войн» в качестве названий космической оборонной системы в своей пропагандистской риторике.

Наряду с другими событиями сезона 1976-1977 – выходом фильма Спилберга «Близкие контакты третьего вида», появлением на прилавках магазинов первых бытовых видеомагнитофонов, а также сборкой в гараже Возняком и Джобсом персонального компьютера «Эппл», картина «Звездные войны» возвещала о вхождении в самостоятельную жизнь поколения« бейби-бумеров», родившихся в конце или сразу после войны.

В дальнейшем Лукас предпочел выступать как продюсер, сценарист, руководитель постановок – «Империя наносит ответный удар» (The Empire Strikes Back, 1980), «Искатели потерянного ковчега» (Raiders Of The Lost Ark, 1981), «Возвращение Джедая» (Return Of The Jedi, 1983), «Индиана Джонс и храм рока» (Indiana Jones And The Temple Of Doom, 1984), «Индиана Джонс и последний крестовый поход» (Indiana Jones And The Last Crusade, 1989). Кроме основной компании «Лукас филм», он организовал фирму «Индастриал лайт энд мэджик», специализирующуюся на визуальных эффектах, а также научно-исследовательский институт «Спрокет системс». Но после грандиозного успеха в прокате 1997 вновь выпущенного фильма «Звездные войны» и двух его продолжений Лукас объявил, что наконец-то реализует давнюю мечту и сам снимет в 1998-2003 годы три пропущенных серии – предысторию всей космической трилогии.

Валентин Эшпай

Фильмография

1994 RADIOLAND MURDERS исполнительный продюсер, сюжет

1994 ПОЛИЦЕЙСКИЙ ИЗ БЕВЕРЛИ-ХИЛЛЗ III / BEVERLY HILLS COP III исполнитель

1992 THE MAGICAL WORLD OF CHUCK JONES

1989 ИНДИАНА ДЖОНС И ПОСЛЕДНИЙ КРЕСТОВЫЙ ПОХОД / INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE исполнительный продюсер, соавтор сюжета

1988 WILLOW исполнительный продюсер, сюжет

1988 TUCKER: THE MAN AND HIS DREAM исполнительный продюсер
1988 POWAQQATSI соисполнительный продюсер

1988 THE LAND BEFORE TIME исполнительный продюсер

1986 ЛАБИРИНТ / LABYRINTH исполнительный продюсер

1986 HOWARD THE DUCK исполнительный продюсер

1986 CAPTAIN EO исполнительный продюсер

1985 RETURN TO OZ ассистент
1985 MISHIMA исполнительный продюсер
1984 ИНДИАНА ДЖОНС И ХРАМ РОКА / INDIANA JONES AND THE TEMPLE OF DOOM сюжет
1984 BERUCHET DIT LA BOULIE исполнитель
1983 TWICE UPON A TIME исполнительный продюсер

1983 ВОЗВРАЩЕНИЕ ДЖЕДАЯ / RETURN OF THE JEDI исполнительный продюсер, сюжет

1981 ИСКАТЕЛИ ПОТЕРЯННОГО КОВЧЕГА / RAIDERS OF THE LOST ARK исполнительный продюсер, соавтор сюжета

1981 ЖАР ТЕЛА / BODY HEAT режиссер

1980 KAGEMUSHA/KAGEMUSHA (THE SHADOW WARRIOR) соисполнительный продюсер

1980 ИМПЕРИЯ НАНОСИТ ОТВЕТНЫЙ УДАР / THE EMPIRE STRIKES BACK исполнительный продюсер, сюжет

1979 MORE AMERICAN GRAFFITI EXECUTIVE PRODUCER – по образам
1977 ЗВЕЗДНЫЕ ВОЙНЫ / STAR WARS режиссер, сценарист

1973 АМЕРИКАНСКИЕ ГРАФФИТИ / AMERICAN GRAFFITI режиссер, сценарист

1971 THX-1138 режиссер, сюжет, монтажер

1970 GIMME SHELTER оператор

1969 ЛЮДИ ДОЖДЯ / THE RAIN PEOPLE директор картины

1968 THE ELECTRONIC LABYRINTH: THX-1138: 4EB режиссер, сценарист
1967 MARCELLO, I'M SO BORED монтажер
1967 THE EMPEROR режиссер
1967 ANYONE LIVED IN A PRETTY HOW TOWN режиссер, сценарист
1967 6-18-67 режиссер

1966 HERBIE режиссер

1966 1:42:08: A MAN AND HIS CAR режиссер, сценарист

1965 LOOK AT LIFE режиссер
1965 FREIHEIT режиссер, сценарист

КНИГИ

http://www.swgalaxy.ru/books/

http://www.starwarsgalaxies.ru/lib.php (некоторые можно скачать здесь)

http://dark-padawan.alfaspace.net/Books.html (некоторые, можно скачать здесь)

http://starwars.kulichki.net/books/books/index.html (русские и английские, можно скачать)

http://starwarrior.theforce.ru/books/novels.htm (книги, подробно)

http://starwarrior.theforce.ru/books/rusnovels.htm (книги, переведенные на русский, подробно)

http://hungryewok.narod.ru/sw/books.htm ("Библиотека Голодного Эвока Грызли" – наиболее крупная)

Хронология

Дэйв Волвертон

Ученик Джедая

– Становление Силы (-44, Даты даны относительно Star Wars 4: Новая Надежда)

Джуд Уотсон
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– Похитители памяти

– Знак короны

– Планета войн

– Час расплаты

– Защитники мертвых

Джеймс Лучено

Под покровом лжи (-33)

Дарт Мол – Диверсант (-33)

Майкл Ривз
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Терри Брукс
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Алан Дин Фостер
The Approaching Storm (-24)
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A.C. Crispin
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– The Paradise Snare 
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Алан Дин Фостер

Эпизод IV – Новая надежда (0)
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Алан Дин Фостер

Осколок ока разума (2)
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The Bounty Hunter Wars (2)

– The Mandalorian Armor

– Slave Ship

– Hard Merchandise 

Дональд Глют
Эпизод V – Империя наносит ответный удар (3)

Стив Перри

Тени Империи (3)

Джеймс Кон (Кан)

Эпизод VI – Возвращение Джедая (4)

Кэти Тайерс
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Майкл Стэкпол

Серия X-wing I (6)
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Ааррон Оллстон

Серия X-wing II (7)
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– Iron Fist 

– Solo Command

Дэйв Волвертон
Выбор принцессы Леи (8)
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Трилогия Трауна (9)

– Наследник Империи

– Возрождение тьмы
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Майкл Стэкпол

Серия X-wing III (9)

– Isard's Revenge

Tom Veitch 

Тёмная Империя (10)
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– Конец Империи  

Кевин Андерсон
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– В поисках Силы

– Темный подмастерье

– Рыцари Силы

Майкл Стэкпол

Я – джедай! (11)

Aaron Allston

Серия X-wing IV (11)

– Starfighters of Adumar

Барбара Хэмбли
Дети Джедаев (12)

Кевин Андерсон

Меч тьмы (12)

Барбара Хэмбли

Сумрачная планета (13)

Вонда Макинтайр

Хрустальная звезда (14)

Michael Kube-McDowel

Black Fleet Crisis Trilogy (16)

– Before the Storm

– Shield of Lies

– Tyrant's Test 

Кристин Кэтрин Раш
Новое восстание (17)

Роджер Макбрайд Аллен

Кореллианская Трилогия (18)

– Западня

– Смертельная схватка

– Полет над бездной

Тимоти Зан

Рука Трауна (19)

– Призрак прошлого

– Образы будущего

Роберт А. Сальваторе

Новый Орден Джедаев (25)

– Вектор-прим
– Dark Tide I - Onslaught

– Dark Tide II - Ruin

– Agents of Chaos I – Hero's Trial

– Agents of Chaos II – Jedi Eclipse

Кэти Тайерс

– Точка опоры

– Edge of Victory I – Conquest

– Edge of Victory II – Rebirth

– Star by Star

– Dark Journey

– Enemy Lines I – Rebel Dream

– Enemy Lines II – Rebel Stand

– Traitor
– Destiny's Way
ИСТОРИЯ СОЗДАНИЯ ФИЛЬМА

Идея снять фантастический фильм пришла к Джорджу Лукасу еще в годы учебы, когда он работал над своим студенческим проектом "Электронный лабиринт ТНХ 1138: 4ЕВ". Идея постепенно обретала форму, но только после знакомства Лукаса с фильмом Акиры Куросавы "Скрытая крепость" у идеи появился сюжет. В 1971 году, когда Лукас работал над фильмом "Американские граффити" появились первые наброски сценария будущего шедевра, Вся история укладывалась на 12 листах под довольно абсурдным названием:"История Мэйса Уинду, преподобного Джедай-бенду, родственника Исиби Си-Джи Тейпа, ученика великого Джедая". За следующие 6 лет история претерпевает значительные изменения. Например, вначале принцесса Лейа Агилайя летела в "Звезду смерти" спасать своего брата Люка Старкиллера, Хан Соло и Оби-Ван Кеноби были одним персонажем, а весь актерский состав планировалось импортировать из Японии.

Идея завладела жизнью Лукаса и он повсюду таскал с собой блокнот для записи различных странных слов и имен, которые могли неожиданно прийти на ум. Например, во время редактирования звука к "Американским граффити" Уолтер Мерч, ассистент, Попросил Лукаса передать ему "Арту-диту" ("R2-D2"), что было сокращением к "бобина 2, диалог 2" /reel 2, dialogue 2/. Джорджу понравилось как это звучит и он записал это в свой блокнот, после чего там появились такие странности, как "вуки", "Йода" и так далее.

Потом Лейа и Люк поменялись местами, Кеноби и Соло оказались абсолютно разными персонажами, причем не только по возрасту и содержанию, но и по национальности: на роль Кеноби Лукас мечтал взять любимого актера Куросавы Тоширо Мифуне, а на роль Хана Соло предполагалось найти негра.

Пришло время обивать пороги киностудий, а сценарий так и не был готов. Несколько киностудий отказались от идеи снять этот странный фильм, но в конце концов удача улыбнулась Лукасу и его сценарий утвердили боссы киностудии "Двадцатый век – Фокс". Впрочем без споров не обошлось: студия хотела звезд на главные роли, а Лукас – новичков. Лукас отказался от дополнительной оплаты своей режиссерской работы в обмен на авторские права на персонажей, таким образом студия владела фильмом, а Лукас – персонажами и правом использовать их где угодно.

К концу 1975 года сценарий был более-менее готов, началось производство спец. эффектов и съемка моделей космических кораблей. Вскоре "добро" на основные съемки было получено. Лукас объединяется с Брайаном Де Пальмой и устраивает общее прослушивание претендентов на роли. Так актеры, пришедшие к Лукасу, одновременно прослушивались на фильм Брайана Де Пальмы "Кэрри", и наоборот. После предварительного просмотра было отобрано 50 человек. "Люк доставлял мне больше всех хлопот – вспоминает Лукас. – Я все думал: ну кто из знаменитостей может его сыграть? И ни одно имя не шло на ум". На роль принцессы были прослушаны такие будущие известности как Эми Ирвинг, Нэнси Аллен, Сисси Спейсек, и даже Джоди Фостер. Вторым претендентом на роль Люка оказался Уильям Кац. Впрочем без работы они не остались: всю эту компанию (за исключением Джоди Фостер) можно увидеть в фильме "Кэрри". На роль Хана Соло претендовали даже Кристофер Уолкен и Ник Нолт. В конце концов Марк Хэмилл и Кэрри Фишер возглавили список, а остальные отошли Брайану.

"Я хотел не просто подобрать актеров – говорит Лукас, – а сделать это так, чтобы их собственные "я" совпадали с "я" их героев". Прослушав всех претендентов на роль Хана Соло, Лукас совершил еще один странный поступок, а именно: отказав сразу всем, послал за единственным человеком на эту роль не претендовавшим – Харрисоном Фордом. Форд и Лукас были давними друзьями и Лукас, как одолжение, попросил Харрисона помочь с подбором актеров. Помощь Харрисона заключалась в чтении фраз Хана Соло на прослушивании предполагаемых Люков и Лей. Харрисон никаких иллюзий не имел, поэтому время от времени ругал Лукаса за "деревянные" фразы, которые никак не хотели произноситься: "Фу, Джордж, какой Дьявол дернул тебя такую гадость написать?" Ругательства были довольно крепкими и приводили а шок молодых актеров: им-то приходилось быть предельно вежливыми и они отвечали "Да, сэр", "нет, сэр". С Алеком Гиннесом тоже без курьеза не обошлось – сценарий ему попросту подкинули в гримерную. Несмотря на советы своего агентства не читать невесть откуда взявшийся манускрипт, Гиннес его все же прочел. "Мой персонаж был описан как нечто среднее между волшебником Мэрлином и японским самураем, – делится своим впечатлением сэр Алек. – Конечно, я не мог упустить такое заманчивое предложение." Перед началом съемок Лукас делает еще несколько изменений и отправляется в Тунис.

Март 1976 года, тунисская пустыня встречает съемочную группу первым за последние 50 лет ураганом с дождем и грозами. Почти все декорации уничтожены, следующий день полностью уходит на их восстановление, что сразу вызывает отставание от графика. Актерам устроили проверку на выживание, они работали по 10-15 часов в сутки, потом просмотр, на сон оставалось не более 4-х часов. На съемочной площадке ломалось все, что можно, радиоуправляемая модель Арту-Диту отказывалась принимать сигналы оператора, что вовсе не мешало ей ловить передачи местной радиостанции. Один только Хэмилл хранит радостные воспоминания о тех съемках: "Я сидел в своем быстроходе, рядом со мной был Тони Дениэльс в костюме робота – говорит он, – Я закрывал ладонью съемочную группу и по-настоящему оказывался на Татуине. Мне не надо было представлять, что я там – я БЫЛ там!" Оставив в пустыне кучу мусора – кости дракона и прочие загадки для будущих археологов – группа с удовольствием покидала мирный городок Матаму, где по сей день красуется столб с надписью "Здесь снимались "Звездные войны". (На фотографиях: моменты съемок в Тунисе) Лондонская студия "Эльстри", все 9 павильонов которой были переделаны в интерьеры "Звезды смерти", "Тысячелетнего сокола" и кантины, была куда приятнее. Лукаса раздражала английская привычка работать строго предназначенное на это время – в 5 часов все работники студии сворачивали работу, отключали свет, и не было такой силы, что заставила бы их работать хоть минуту дольше. Актеры развлекались как могли. "Я обожал втыкать карандаши в прическу Кэрри – улыбается Марк, – тогда казалось, что у нее антенны на голове. Кэрри корчила мне забавные рожицы, именно в тот момент, когда я был перед камерой. Обычно я на такие провокации не поддаюсь, но рожи Кэрри были просто из ряда вон." Однажды Лукас заставил Марка и Кэрри провести день в коридорах "Звезды смерти", "чтобы освоились". Кэрри начала сочинять смешные стишки со словом "еврей". Стишки были без смысла, так, чтобы ритма была. Марк помогал ей петь их на разные голоса, а потом ассистент жаловался Лукасу, что у него актеры антисемиты. Дэвид Прауз обожал ходить в своем костюме Дарта Вейдера даже когда не был занят на съемках, зловеще поглядывая на несчастных ассистентов. Энтони Дениэльс раздражал Лукаса своим лондонским акцентом и Лукас постоянно думал об актере на озвучку Це-Трипио, только через год он понял, что Тони – единственный, кто может озвучить робота. Форд продолжал ругать Лукаса за дурацкий сценарий, угрожая "связать его и заставить повторять свои собственные диалоги". Однажды он пришел в студию с красными пометками в его копии сценария. "Я не менял смысла фраз – говорит он, – я просто сделал их более произносимыми". Лукас не возражал. Даже всегда покорному и исполнительному Хэмиллу удалось ввернуть шутку: "Там есть сцена, где мы вламываемся в тюремный блок – говорит он, – а охранник спрашивает по какому праву мы там оказались. Дальше шла моя фраза:" Перевод заключенного из блока..." и дальше было много чисел и букв, но мне хотелось "зацепить" Джорджа, и я сказал: "...из блока ТНХ 1138". Где-то на третий дубль до Джорджа дошло в чем дело и он велел мне прекратить, но я все равно сказал".

В январе 1977 года Лукас монтирует предварительную версию фильма и показывает ее своим друзьям. Все, кроме Спилберга, считают, что фильм лучше не показывать никому, так как ничего более абсурдного они в своей жизни не видели. При дальнейшей обработке из фильма исчезает один персонаж – Биггс Дарклайтер. Некоторые сцены с Люком переснимаются в калифорнийской пустыне, но все съемки сорваны из-за автокатастрофы, в которой чуть не погиб Марк. Он вылетел через лобовое стекло, разбив себе лицо. Результат был плачевен: сломана скула, разрезаны губы, а нос пришлось собирать и пришивать заново. Именно из-за последствий той аварии фильм "Империя наносит ответный удар" начинается сценой нападения ледового зверя Вампы на Люка: надо-же было как-то объяснить шрамы и новую внешность. На премьеру Марк, которому только что сняли последние швы, явился с лейкопластырем на щеке. На вопрос новоиспеченных фанатов, что с ним приключилось, он бодро ответил: "Так, неполадки со световым мечем в четвертой системе". "О, будь с этой штукой поосторожнее,... Люк!" – был ответ.

Премьера состоялась в "Китайском театре" 25 мая 1977 года. На следующее утро вся тройка новичков проснулась знаменитой. Страну охватила "Звездная лихорадка". "Мы прилетели на телешоу в Чикаго за неделю до тамошней премьеры фильма – вспоминает Марк Хэмилл, – и увидели там массу народа в аэропорту. Мы стали оглядываться в поисках какой-нибудь знаменитости, которую мы не заметили. Подойдя ближе мы пригляделись и увидели... людей, одетых в костюмы Хана Соло и Дарта Вейдера. Так это нас встречали!". Хэмилл становится любимцем детворы, его с легкостью узнают на улицах Токио, Нью-Йорка, Лондона и Парижа. Фанатки постарше даже разбили лагерь перед его домом. К сожалению первые недели всей этой кутерьмы Джордж пропустил. Опасаясь провала, он уехал с женой в первый за много лет отпуск. На Гавайах их уже ждал Стивен Спилберг. Через неделю Джорджу позвонил коммерческий директор студии с известием, что его фильм побил рекорд кассового сбора. Пришло время воспользоваться авторским правом на сопутствующие товары. В ход пошли многочисленные комиксы, футболки, игрушки, жевательная резинка, и даже электрические зубные щетки с изображением всеми любимых героев. "Однажды я попросил Джорджа внести меня в список, на бесплатное получение по одной штуке всего, что он собирался произвести, – смеется Марк. – Я расчитывал получить только книгу, комикс, футболку, плакат и саундтрек. Я же не знал, что игрушки будут приходить сотнями!

Лукас уже писал сценарий второго фильма, вернее отдал распоряжение о его написание – теперь он мог это себе позволить. Сам он занимается разработкой новых спец. эффектов в своей компании "Промышленный свет и магия". Катастрофы все еще преследовали его: писавшая сценарий "Империи" Ли Брэкет умирает от рака в марте 1978 года, всего через 2 недели после представления Лукасу первой версии работы. Так что созданного ею Йоды Ли никогда не увидела. Сценарий пришлось дорабатывать, но дань уважения ее последней работе Лукас отдал включив ее имя в титры фильма.

Съемки "Империи" начались в Норвегии в марте 1979 года... с ужасного снегопада и таких морозов, каких Норвегия не видела со времен создания своей метеослужбы. Харрисон Форд опаздал на съемку, заблудившись по дороге. Его доставляют персонально в машинном отделении бульдозера.

Съемочная группа отрезана от всего мира новым снегопадом, съемка прекращена. Морозы продолжаются, больше 20 минут снимать не удается – Марк, которому все время приходится лежать на снегу, так дрожит, что это заметно в кадре. Ледовый зверь Вампа не может пройти и шага – его сдувает ветром. Ирвин Кершнер отказывается от попыток снять его идущим, поэтому Вампу во весь рост вам в фильме не увидеть.

В Лондоне тоже не все гладко: пожар в "Эльстри", где Стэнли Кубрик снимает в это время "Сияние" откладывает съемки "Империи" на неопределенное время. Кэрри Фишер получает по почте угрозы, и ей нанимают телохранителя. Прямо на съемках умирает декоратор Джон Барри от редкой разновидности менингита. Несмотря на сильное отставание от графика, съемки прерываются на похороны. Механический Йода постоянно ломается, его приходится чинить. "Два с половиной месяца я был единственным человеком перед камерой, – рассказывает Марк о сценах на планете Дэгоба, - кроме меня в списке занятых значились "несколько вариантов Арту-Диту, несколько вариантов Йоды, ящерицы, змеи и аллигатор /сцены с аллигатором в фильм не вошли/. Это были самые сложные сцены не только для меня, но и для Фрэнка и его ассистентов" (Фрэнк Оз – знаменитый актер – кукольник). Они сидели под полом, видя своего Йоду только на мониторах. Кадры, где Йода наклоняет голову, опускает уши и закрывает глаза, требовали огромных усилий четырех человек. "Сложность для меня – продолжает Марк, – заключалась в том, что мне пришлось запоминать свои фразы, фразы Йоды, потом оставлять ровно столько места для его ответа, сколько ему могло понадобиться. Говорить Йода, конечно не мог, он был озвучен Фрэнком позже. Однажды мне пришлось играть свою роль, глядя на палку с листком бумаги вместо лица. Перед началом Фрэнк сказал мне: "Если ты сам не поверишь в реальность всего происходящего, то зрители тоже не поверят". Сначала у меня был микрофон в ухе, но он все время вместо голоса Фрэнка ловил радиопередачи Би-Би-Си." Тем не менее место для развлечений тоже нашлось. "Однажды Фрэнк принес свою Мисс Пигги в студию и попросил меня ему подыграть, – делится воспоминаниями Хэмилл, – жаль, что этого никто не снял. Мисс Пигги появилась в джунглях Дэгоба, сияя бриллиантами, и завопила: "Чувства! Тебе нужны чувства, панк, я покажу тебе чувства! Что это за дыра? Я везде бывала, но в такой дыре впервые. Дайте мне телефон, я позвоню своему агенту!" Работники студии называли павильон Дэгоба "болотом" и шутили, что самый маленький персонаж фильма занимает самое большое помещение в студии. В конце съемок там устроили прощальную вечеринку, что было странно. Посреди павильона располагался настоящий пруд и гостям пришлось ходить по кругу.

Марк целый год занимался культуризмом, кэмпо, каратэ и фехтованием, готовясь к финальной дуэли с Дартом Вейдером. Выполнение трюков в его работу не входило. Он мог спокойно предоставить эту работу каскадеру, но Хэмилл настоял на собственном исполнении всех необходимых для роли трюков, кроме одного – падение в окно Города в облаках. Страховая компания запретила Марку делать этот трюк из соображений его безопасности – уж очень велика была вероятность травмы при исполнении прыжка. Нужно было пролететь спиной над разбитым окном, и к тому же не напороться на выдуваемые из окна предметы. Этот трюк блестяще исполнил Колин Скипинг. Марк все же удостоился членства в Британском Союзе Каскадеров, чем гордится и по сей день. При исполнении одного трюка он все же упал и сломал большой палец, съемки дуэли пришлось отложить на неделю.

Самой большой проблемой было сохранение настоящего имени Дарта Вейдера в тайне. Лукас хотел шокировать зрителя. Вышли из положения довольно просто: дело в том, что играл Вейдера один актер, а озвучивал другой. Дэвид Прауз получил ложный сценарий, вместо нужной фразы он говори "Это Оби-Ван убил твоего отца" /что, кстати, тоже правда "с определенной точки зрения"/. Настоящую фразу знали только Лукас, Курц /продюсер/, Кершнер и Хэмилл (Лукас объявил ему эту новость непосредственно перед съемкой). На финальном просмотре для съемочной группы эта новость произвела настоящий фурор, а Дэвид Прауз долго не давал покоя режиссеру, повторяя один и тот же вопрос: "Ну почему ты мне-то ничего не сказал?

Премьера "Империи" состоялась 25 мая 1980 года все в том же "Китайском театре". Публика шокирована, а некоторых особо впечатлительных фанатов Марку пришлось успокаивать собственноручно. С поклонниками он вел себя бесподобно, стараясь каждому уделить свое внимание. Люк Скайуокер стал его "альтер эго", и он вовсю старался сохранить свой имидж.

"Возвращение Джедая" стал самым долгожданным сиквелом в истории кинематографа. Лукас предложил Дэвиду Линчу возглавить проект, но тот выбора делать свой фильм вместо того, чтобы "плясать под чужую дудку", и уехал снимать "Дюну". "Джедай" был больше "лукасовский" фильм, чем "Империя", – говорит Хэмилл. – В "Империи" Лукас снял как режиссер только один крошечный эпизод, и то только потому, что мы лишились Джона Барри, который был еще и режиссером второй бригады. На съемках "Джедая" он был постоянно, даже на примерке костюмов и стройке декораций".

Возведение огромных декораций в аризонской пустыне начинается за год до прибытия актеров. Съемки начинаются в апреле 1982 года в Юме, им предшествует скандальное сообщение о том, что Харрисон Форд отказался подписать контракт, предлагая убить Хана Соло. Лукас и слышать об этом не хочет. В конце концов Харрисон подписывает контракт и последним прибывает на площадку. Марк уже вовсю тренируется, поражая всех своими акробатическими способностями. Харрисон посмотрел, как он прыгает и говорит: "Слушай, тут все это вокруг меня ...происходит, А от меня-то что требуется?" На что Марк ответил: "А от тебя требуется восхищенно смотреть на меня ...и завидовать". Съемки засекречиваются и проходят под кодовым названием "Синий плод", но фанаты разнюхивают, что вся звездная троица в наличии, и начинается паломничество на съемочную площадку. Охрана не успевает выпроваживать непрошеных гостей. После особенно крупного инцидента, когда группа фанатов, сломав заграждение, въехала на площадку на угнанном грузовике, вся съемочная площадка обносится колючей проволокой с угрожающими надписями: "Есть ли жизнь после смерти? Войди, и узнаешь". Кстати, название "Возвращение Джедая" появилось только в начале 1983 года, Лукас не хотел выдавать сюжета, и поэтому фильм фигурировал в прессе как "Месть Джедая". Газеты и журналы не уставали обсуждать вопросы, которые волновали всех фанатов: на самом ли деле Дарт Вейдер отец Люка, кого выберет "единственная девушка в галактике", спасут ли Хана, и кто это "еще одна надежда". Сценарий был засекречен, его привозили актерам непосредственно перед съемкой. Дэвид Прауз считал себя особенно обиженным, причем с самого начала: сначала его голос заменили, не поставив его самого в известность. Потом, на съемках "Империи" ему давали ложный сценарий, и то не полностью, а только его эпизоды. "Я знаю, что у меня там Хан Соло, но я не знаю, как он там оказался" – говорил он в интервью. Узнав, что в "Джедае" с Дарта Вейдера будет снята маска, он гордо полагал, что лицо за ней должно быть непременно его. "Я играю Вейдера шесть лет, не может быть, чтобы кого-то другого пригласили для сцен снятия маски" – говорил он одному из репортеров. Каково же было его удивление, когда репортер сообщил ему, что сцены эти уже сняли, и посоветовал ему поискать в списках имя Себастьяна Шоу. "Имя в списках было, но напротив не стояло имени персонажа, – говорит Прауз, – и я ничего не понял". Лукас настоял на том, чтобы сцены с маской были сняты им самим в закрытом от посторонних павильоне. Он считал этот эпизод слишком важным, чтобы доверять его другому режиссеру. Самым сложным для Марка оказался крошечный эпизод, где "используя Силу", он берет свой лазерный меч. "Это эпизод пришлось снимать задом-на-перед, – объясняет он. – Сначала мы снимали первый удар, потом мне надо было опустить руку и выпустить меч. Я часами стоял в углу, пытаясь представить, какое лицо у меня должно быть в начале сцены, а какое в конце. А потом наоборот".

Сцены на планете Эндор снимались в национальном парке Северной Калифорнии. "Это то место, где Спилберг снимал своего "Инопланетянина". – Говорит Марк Хэмилл. – Если место кажется вам знакомым, то теперь вы знаете почему". Съемки проходили так тяжело, что однажды утром все актеры – карлики устроили забастовку и их пришлось ловить в аэропорту. Последний день работы в мае 1982 года актеры заканчивают, ставя автографы, "Следуй за силой" – можно прочитать над автографом Марка, и "Сам следуй" – над автографом Харрисона. На предварительном просмотре зрители разочарованы сценой гибели "Тысячелетнего сокола" и Лэндо Кальризиана внутри "Звезды смерти". Эти сцены срочно заменены на сцены спасения корабля.

Надежда Маркалова

По книге Dale Pollock. Skywalking. The Life and Films of George Lucas. First Samuel Trench Edition. 1990

История публикаций: 

1996 - газета "Местное время" (г. Пермь) приложение "Домино".

1997 - журнал "Лавка фантастики" (№1, 1997)
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Episode I
Qui-Gon Jinn (Квай-Гон Джинн) – LIAM NEESON (ЛАЙЕМ НИСОН)

Obi-Wan Kenobi (Оби-Ван Кеноби) – EWAN McGREGOR (ЭВАН МАК-ГРЕГОР)

Queen Amidala / Padme Naberrie (Королева Амидала / Падме Наберрие) – NATALIE PORTMAN (НАТАЛИ ПОРТМАН)

Anakin Skywalker (Энакин Скайуокер) – JAKE LLOYD (ДЖЕЙК ЛЛОЙД)

Senator Palpatine (Сенатор Палпатин) – IAN McDIARMID (ЙЕН МАК-ДИАРМИД)

Shmi Skywalker (Шми Скайуокер) – PERNILLA AUGUST (ПЕРНИЛЛА АУГУСТ)

Sio Bioble (Сио Байббл) – OLIVER FORD DAVIES (ОЛИВЕР ФОРД ДЭВИС)

Captain Panaka (Капитан Панака) – HUGH QUARSHIE (ХЬЮ КУЕРШИ)

Jar Jar Binks (Джар Джар Бинкс) – AHMED BEST (АХМЕТ БЕСТ)

C-3PO – ANTHONY DANIELS (ЭНТОНИ ДЭНИЕЛС)

R2-D2 – KENNY BAKER (КЕННИ БЕЙКЕР)

Voice of Yoda (Йода) – FRANK OZ (ФРЭНК ОЗ)

Chanselor Valorum (Канцлер Велорум) – TERENCE STAMP (ТЕРЕНС СТЕМП)

Boss Nass – BRIAN BLESSED 

Darth Maul – RAY PARK 

Voice of Darth Maul – PETER SERAFINOWICZ 

Voice of Sebulba – LEWIS MACLEOD 

Captain Tarpals – STEVEN SPEIRS 

Nute Gunrey / Ki-Adi-Mundi – SILAS CARSON 

Rune Haako – JEROME BLAKE 

Voice of Rune Haako – JAMES TAYLOR 

Voice of Watto – ANDREW SECOMBE 

Mace Windu (Мейс Винду) – SAMUEL L. JACKSON (Семюэл Л. Джексон)

Бэйл Органа – ЭДРИАН ДАНБАР

Уолд / Карлик / Зритель – УОРВИК ДЭВИС

Episode II
Obi-Wan Kenobi (Оби-Ван Кеноби) – EWAN McGREGOR (ЭВАН МАК-ГРЕГОР)

Padme Naberrie (Королева Амидала / Падме Наберрие) – NATALIE PORTMAN (НАТАЛИ ПОРТМАН)

Anakin Skywalker (Анакин Скайуокер) – HAYDEN CRISTENSEN (ХЭЙДЕН КРИСТЕНСЕН)

Palpatine (Палпатин) – IAN McDIARMID (ЯН МАКДЕРМИД)

Shmi Skywalker (Шми Скайуокер) – PERNILLA AUGUST (ПЕРНИЛЛА АУГУСТ)

Jar Jar Binks (Джар Джар Бинкс) – AHMED BEST (АХМЕТ БЕСТ)

C-3PO – ANTHONY DANIELS (ЭНТОНИ ДЭНИЕЛС)

Mace Windu (Мейс Уинду) – SAMUEL L. JACKSON (СЕМЮЭЛЬ Л. ДЖЕКСОН)

Yoda (Йода) – FRANK OZ (ФРЭНК ОЗ)

Watto (Уотто) – ANDY SECOMBE (АНДРЕА СЕКОНБЕ)

Ki-Adi-Mundi (Ki-Adi-Mundi) – SILAS CARSON (СИЛАС КАРСОН)

CHRISTOPHER LEE 

Bail Organa – JIMMY SMITS 

GRAEME BLUNDELL 

DAVID BOWERS 

ROSE BYRNE 

MARTON CSOKAS 

AYESHA DHARKER 

MATT DORAN 

Owen Lars – JOEL EDGERTON 

RONALD FALK 

CALUDIA KARVAN 

JAY LAGA'AIA 

DANIEL LOGAN 

ALETHEA McGRATH 

HAYLEY MOOY 

TEMUERA MORRISON 

TRISHA NOBLE 

RENA OWEN 

Beru – BONNIE PIESSE 

ANTHONY PHELAN 

MATT ROWAN 

VERONICA SEGURA 

JACK THOMPSON 

LEEANNA WALSMAN 

IEN WATKIN 

KEIRA WINGATE 

PHOEBE YIAMKIATI 

R2-D2 – KENNY BAKER (КЕННИ БЕЙКЕР)

Episode III

Obi-Wan Kenobi (Оби-Ван Кеноби) – EWAN McGREGOR (ЭВАН МАК-ГРЕГОР)

Senator Padme Amidala (Сенатор Падме Амидала) – NATALIE PORTMAN (НАТАЛИ ПОРТМАН)

Anakin Skywalker (Анакин Скайуокер) – HAYDEN CRISTENSEN (ХЭЙДЕН КРИСТЕНСЕН)

Граф Дуку / лорд Дарт Тиранус – КРИСТОФЕР ЛИ 

Mace Windu (Мейс Уинду) – SAMUEL L. JACKSON (СЕМЮЭЛЬ Л. ДЖЕКСОН)

Voice of Yoda (Йода) – FRANK OZ (ФРЭНК ОЗ)

Верховный Канцлер Кос Палпатин / Лорд Дарт Сидиус – ЯН МАКДИАРМИД

Сенатор Бэйл Органа – ДЖИММИ СМИТС

C-3PO – ANTHONY DANIELS (ЭНТОНИ ДЭНИЕЛС)

R2-D2 – KENNY BAKER (КЕННИ БЕЙКЕР)

Chewbacca (Чубакка) – ПИТЕР МЭЙХЬЮ (ПИТЕР МЕЙХЬЮ)

Jar Jar Binks (Джар Джар Бинкс) – AHMED BEST (АХМЕТ БЕСТ)

Mas Amedda – DAVID BOWERS

Ки-Ади Мунди / Нут Ганрэй – СИЛАС КАРСОН, KEE CHAN
Оуэн Ларс – ДЖОЭЛ ЭДГЕРТОН, CHANTAL FREER

Sola Naberrie – CLAUDIA KARVAN, CHRISTOPHER KIRBY, REBECCA JACKSON MENDOZA

Captain Typho – JAY LAGA'AIA, БЭЙ ЛИНГ

Pooja Naberrie – HALEY MOOY, ROHAN NICHOL

Мон Мотма – ЖЕНЕВЬЕ О'РАЙЛИ, RENA OWEN, WARREN OWENS

Orn Free – TAA MATT ROWAN, БРЮС СПЕНС, TEMUERA MORRISON, BODIE TAYLOR

Ryoo Naberrie – KIERA WINGATE, KRISTY WRIGHT

Shaak Ti – ORLI SHOSHAN

Luminara Unduli – MARY OYAYA

Barriss Offee – NALINI KRISHAN

Plo Koon – MATT SLOAN

Saesee Tiin – KENJI OATES

Bultar Swan – MIMI DARAPHET

Agen Kolar – TUX AKINDOYENI

Stass Allie – LILY NYAMWASA

Rune Haako – SANDY THOMPSON

Sly Moore – SANDI FINLAY, CAROLINE DE SOUZA

Po Nudo – PAUL NICHOLSON, OLIVE LEVI, PAUL DAVIES

Ask Aak – PAUL SPENCE

Passel Argente – MARTY WETHERILL

Episode IV

Luke Skywalker (Люк Скайуокер) – MARK HAMILL (МАРК ХЭМИЛЛ)

Han Solo (Хэн Соло) – HARRISON FORD (ХАРРИСОН ФОРД)

Princess Leia Organa (Принцесса Лея Органа) – CARRIE FISHER (КЭРРИ ФИШЕР)

Grand Moff Tarkin (Великий Мофф Таркин) – PETER CUSHING (ПИТЕР КУШИНГ)

Ben (Obi-Wan) Kenobi (Бен (Оби-Ван) Кеноби) – ALEC GUINNESS (АЛЕК ГИННЕС)

C-3PO – ANTHONY DANIELS (ЭНТОНИ ДЭНИЕЛС)

R2-D2 – KENNY BAKER (КЭННИ БЕЙКЕР (I))

Chewbacca (Чубакка) – PETER MAYHEW (ПИТЕР МЕЙХЬЮ (II))

Lord Darth Vader (Лорд Дарт Вейдер) – DAVID PROWSE (ДЭВИД ПРАУЗ)

Uncle Owen (Дядя Оуэн Ларс) – PHIL BROWN (ФИЛ БРАУН (I))

Aunt Beru (Тетя Беру Ларс) – SHELAGH FRASER  (СЕЛА ФРЕЙЗЕР)

Chief Jawa – JACK PERVIS 

General Dodonna – ALEX McCRINDLE 

General Willard – EDDIE BYRNE 

Red Leader – DREWE HEMLEY 

Red Two (Wedge) – DENNIS LAWSON 

Red Three (Biggs) – GARRICK HAGON 

Red Four (John "D") – JACK KLAFF 

Red Six (Porkins) – WILLIAM HOOTKINS 

Gold Leader – ANGUS McINNIS 

Gold Two – JEREMY SINDEN 

Gold Five – GRAHAM ASHLEY 

General Taggi – DON HENDERSON 

General Motti – RICHARD LE PARMENTIER 

Commander One – LESLIE SCHOFIELD 

Episode V

Luke Skywalker (Люк Скайуокер) – MARK HAMILL (МАРК ХЭМИЛЛ)

Han Solo (Хэн Соло) – HARRISON FORD (ХАРРИСОН ФОРД)

Princess Leia Organa (Принцесса Лея) – CARRIE FISHER (КЭРРИ ФИШЕР)

Lando Calrissian (Лэндо Калриссиан) – BILLY DEE WILLIAMS (БИЛЛИ ДИ УИЛЬЯМС)

C-3PO – ANTHONY DANIELS (ЭНТОНИ ДЭНИЕЛС)

Darth Vader (Дарт Вейдер) – DAVID PROWSE (ДЭВИД ПРАУЗ)

Chewbacca (Чубакка) – PETER MAYHEW (ПИТЕР МЕЙХЬЮ (II))

R2-D2 – KENNY BAKER (КЭННИ БЕЙКЕР (I))

Yoda (Йода) – FRANK OZ (ФРЭНК ОЗ)

Ben (Obi-Wan) Kenobi (Бен (Оби-Ван) Кеноби) – ALEC GUINNESS (АЛЕК ГИННЕСС)

Boba Fett (Боба Фетт) – JEREMY BULLOCH (ДЖЕРЕМИ БАЛЛОХ)

Lando's Aide – JOHN HOLLIS 

Chief Ugnaught – JACK PURVIS 

Snow Creature – DES WEBB 

Voice of Emperor – CLIVE REVILL 

Admiral Piett – KENNETH COLLEY 

General Veers – JULIAN COLLEY 

Admiral Ozzel – MICHAEL SHEARD 

Captain Needa – MICHAEL CULVER 

General Rieekan – BRUCE BOA 

Zev (Rouge 2) – CHRISTOPHER MALCOM 

Wedge (Rouge 3) – DENNIS LAWSON 

Hobbie (Rouge 4) – RICHARD OLDFIELD 

Dak (Luke's Gunner) – JOHN MORTON 

Janson (Wedge's Gunner) – IAN LISTON 

Major Derlin – JOHN RATZRNBERGER 

Deck Lieutanant – JAKE McKENZIE 

Head Controller – JERRY HARTE 

Episode VI

Luke Skywalker (Люк Скайуокер) – MARK HAMILL (МАРК ХЭМИЛЛ)

Han Solo (Хэн Соло) – HARRISON FORD (ХАРРИСОН ФОРД)

Princess Leia Organa (Принцесса Лея) – CARRIE FISHER (КЭРРИ ФИШЕР)

Lando Calrissian (Лэндо Калриссиан) – BILLY DEE WILLIAMS (БИЛЛИ ДИ УИЛЬЯМС)

C-3PO – ANTHONY DANIELS (ЭНТОНИ ДЭНИЕЛС)

Chewbacca (Чубакка) – PETER MAYHEW (ПИТЕР МЕЙХЬЮ (II))

Anakin Skywalker (Энакин Скайуокер) – SEBASTIAN SHAW (СЕБАСТЬЯН ШОУ)

Emperor (Император Палпатин) – IAN McDIARMID (ЙЕН МАК-ДИАРМИД)

Yoda (Йода) – FRANK OZ (ФРЭНК ОЗ)

Darth Vader (Дарт Вейдер) – DAVID PROWSE (ДЭВИД ПРАУЗ)

Voice of Darth Vader (Дарт Вейдер (голос)) – JAMES EARL JONES (ДЖЕЙМС ЭРЛ ДЖОНС)

Ben (Obi-Wan) Kenobi (Бен (Оби-Ван) Кеноби) – ALEC GUINNESS (АЛЕК ГИННЕСС)

R2-D2 – KENNY BAKER (КЭННИ БЕЙКЕР (I))

Moff Jerjerrod (Мофф Джерджеррод) – MICHAEL PENNINGTON (МАЙКЛ ПЕННИНГТОН (I))

Admiral Piett (Адмирал Пиет) – KENNETH COLLEY (КЕННЕТ КОЛЛЕЙ)

Bib Fortuna – MICHAEL CARTER 

Wedge – DENIS LAWSON 

Admiral Ackbar – TIM ROSE 

General Madine – DERMOT CROWLEY 

Mon Mothma – CAROLINE BLAKISTON 

Wicket – WARWICK DAVIS 

Paploo – KENNY BAKER 

Boba Fett – JEREMY BULLOCH 

Oola – FEMI TAYLOR 

Sy Snootles – ANNIE ARBOGAST 

Fat Dancer – CLAIRE DAVENPORT 

Teebo – JACK PURVIS 

Logray – MIKE EDMONDS 

Chief Chirpa – JANE BUSBY 

Ewok Warrior – MALCOM DIXON 

Ewok Warrior – MIKE COTTRELL 

Nicki – NICKI READE
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http://starwarrior.theforce.ru – "Звездный воин" – энциклопедия 123 джедаев, даты выпуска и показа фильмов в России по каналам ТВ, карты, цитаты, статьи о Силе - Мидихлориане, секретные опции DVD, книги, энциклопедии, картинки, светомечи - светоарсенал, способности; 

http://episode3.swclub.ru – Эпизод III – статьи; сюжет, персонажи с фото, слухи, информация по спойлерам

http://www.starwarsgalaxies.ru – сайт Mephisto – много файлов для скачивания; размеры кораблей, книги, творчество, ссылки

http://www.swclub.ru – "Звездные войны" – российский фан-клуб, включая Московское отделение, турнины, клубные новости

http://starwars.kulichki.net – ЗВ-на-Куличках (старый и популярный сайт Гаечки) – большое количество разного фан-фикшена; книги на русском и английском

http://www.kamrad.ru – большой форум по Star Wars (практически все темы там уже обсуждались, многое можно найти в архиве), также игровой форум; официальные игровые форумы по другим темам

http://www.swring.ru – "Звездные войны": кольцо русских сайтов

http://www.assemblyofsith.narod.ru – Совет Ситов (о Ситах, темный кодекс, клуб, творчество – стихи, форум)

http://dark-padawan.alfaspace.net – некоторые статьи, книги, музыка

http://hungryewok.narod.ru – "Библиотека Голодного Эвока Грызли" (наиболее крупная), переводы Babylon5, FAQ

http://www.jedi-orden.ru – Ордер Джедай. За Честь и Закон

http://koryssant.narod.ru (Nayones Sithartha – nayones@mail.ru) – Джедай Академия на Коруссанте – философия, Сила, Цигун, упражнения, Стихии, защита и накопление энергии, кодекс и правила Джедая, саберфайтинг и фото

http://www.yavin.narod.ru – Академия Джедай на Йавине - Кодекс Джедаев, философия и искусство боя, саберфайтинг и фото, упражнения, небольшая библиотека, творчество

ПРЕДЫСТОРИЯ ПОВЕСТВОВАНИЯ О ДЖЕДАЯХ

http://www.swgalaxy.ru/encyclopedy/chronology/1/

7 500 000 000 до «Звездные войны. Эпизод IV: Новая надежда» (до битвы при Явине – д.я.б). Сформировалась система Явин. Энциклопедия Звездных Войн, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.

3 000 000 д.я.б. Столкновение астероида с планетой Винсот приводит к уничтожению большей части живых существ. Те, кому удалось спастись, переселяются на Чевин. Звездные войны: Избранные сведения об инопланетных видах.

2 000 000 д.я.б. Русла трех рек на планете Татуин формируют то, что в последствии будет называться «Каньон Нищего». Энциклопедия Звездных Войн, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
100 000 д.я.б. Начинается записанная история расы Ситхов (возможно на Комбан). Ситхи будут завоеваны группой Темных Джедаев в течении следующих нескольких тысячилетий. Энциклопедия Звездных Войн.
30 000 д.я.б. Метеорит, столкнувшийся с планетой Альдераан, уничтожает расу Киллик. Столетия спустя на месте падения метеорита образуется озеро, на котором в последствии будет построена столица – Альдера. Иллюстрированная Вселенная Звездных Войн, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
ДОРЕСПУБЛИКАНСКАЯ ЭРА. Корускантская раса Тонг получает контроль над планетой посредством ее завоевания, включающего великую войну с народом Зелл. Позднее Тонгов будут называть Dha Werda Verda, или «Воины Тени». Тени Империи / Саундтрек. Подробности этих событий очень неопределенны, они могли произойти в любое время до образования Республики, возможно, даже до появления на планете людей. 

Неизвестная инопланетная раса строит Центровочную Станцию. Группа планет перемещается из неизвестных регионов посредством станции и образует то, что в последствии будет известно как Кореллианская Система. Планеты – Кореллия, Селония, Драл, Талус и Тралус – имеют огромные планетарные репульсоры, позволившие перемещать планеты в границах их орбит. Кореллианская Трилогия.

Начало гиперпространственных полетов. Справочник Вселенной Звездных Войн.

27 500 д.я.б. Прибытие первых людей-колонистов на Альдераан. Иллюстрированная Вселенная Звездных Войн, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
26 000 д.я.б. Открытие M'двешуу Нова и формы культа М’двешуу, который вскоре станет доминирующей культурой. Звездные войны: Избранные сведения об инопланетных видах.

Заселение расой Верпинов астероидного поля Рош. Энциклопедия Звездных Войн, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.

25 180 д.я.б. Заселение расой Верпинов астероидного поля Рош. Избранные сведения о планетах и лунах, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
25 130 д.я.б. Планета Кинтан была близка к уничтожению в связи с серией гражданских войн среди представителей расы Никто. Галактический Справочник / 12 и Star Wars Adventure Journal, согласно Полной Неофициальной Энциклопедии Звездных Войн Боба Витаса.
25 100 д.я.б. Третья битва при Вонторе. Завоеватель, Деспот Ксим, был свергнут группой, возглавляемой хаттом Косскаком. Han Solo and the Lost Legacy и «Хроники» Криса МакЭлроя, в соответствии с его секретными информационными ресурсами.
Неизвестная инопланетная раса представила кореллианцам раннюю разработку гипердрайва. Их собственная, обновленная версия, впоследствии войдет в широкое использование. Звездные войны: Избранные сведения об инопланетных видах.

25 000 д.я.б. Основание Старой Республики. Начало истории существования рыцарей Джедай. Справочник Вселенной Звездных Войн, рассказы о Джедаях.
Юный падаван по имени Реда Джалооз выкрал наследственный символ монархии Каши. Месяц спустя Джалооз узнает темную тайну украденной реликвии и попросит о прощении. Впоследствии сверхновая уничтожит систему Каши. Причина появления сверхновой остается неизвестной. Star Wars Adventure Journal story, «Реликвия», согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
Группа колонистов Дурос заселила планету Неймоидия. По прошествии тысячелетий эволюции, Неймоидианцы будут считаться коренной расой Дуроса. Звездные войны: Избранные сведения об инопланетных видах.
Первый великий раскол межу последователями темной и светлой сторон Силы. Столетие спустя, приверженцы Темной стороны распространятся по всей галактике. Звездные Войны: Новые избранные сведения о персонажах.
25 000 – 20 000 д.я.б. Основание многих галактических судостроительных компаний, таких как: Alderaan Royal Engineers, Core Galaxy Systems, Corellian Engineering Corporation и Rendili StarDrive. Избранные сведения о судостроительстве и кораблях.

20 000 д.я.б. Раса Етти объединяется в оппозицию правлению Республики. Они формируют флот и отправляются на поиски нового мира, удаленного от Республики. Тени Империи / Книга сведений, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.

17 000 д.я.б. Первый конфликт Алсакана. Звездные Войны: Новые избранные сведения о персонажах.
16 000 д.я.б. Лорд Ситх, Король Адас, завоевывает свою родную планету. Истории о Джедаях, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
15 100 д.я.б. Раса Аномид вводит в использование технологию гиперпространства. Галактический Справочник / 12: Враги и пришельцы, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.

15 000 д.я.б. Аквалианцы (Аквала и Квара) развязали гражданскую войну. Исследовательский корабль из внешнего мира совершил посадку на их планету. Две расы объединились чтобы уничтожить пришельцев и захватить их корабль. Звездные войны: Избранные сведения об инопланетных видах.
Хаты захватили планету Эвокар системы У’Тоуб, вытеснили ее жителей и переименовали ее в Нал Хатта. Они перенесли свою цивилизацию в этот мир, забросив свой родной Варл. Звездные войны: Избранные сведения об инопланетных видах.
13 000 д.я.б. Основание элитной гвардии Аилон Нова. Star Wars Adventure Journal #15, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.

12 000 д.я.б. Орд Мантелл становится Республиканским аванпостом. Избранные сведения о планетах и лунах.
10 000 д.я.б. На планете Аммууд происходят военные конфликты между семью кланами с планеты Токос, колонизировавшей Аммууд. Месть Хэна Соло и Han Solo and the Corporate Sector Authority – Книга ресурсов, согласно неофициальной энциклопедии Звездных Войн Боба Витаса.

Восстание против Республики остановлено и повстанцы изгоняются в Неизвестные Регионы, где они колонизируют планету Адумар. X-Wing: Starfighters of Adumar.

Гран начинают свою записанную историю.

Во время правления королевы Раны ученые Дуроса расширили практику гиперпространственных полетов. Они начали исследовать галактику и строить космические города.

Основание колонии Неймоидия. Звездные войны: Избранные сведения об инопланетных видах.
9 997 д.я.б. На планете Пачи строится крепость Барлос. West End Games' Wanted by Cracken, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
9 000 д.я.б. Тунрот осуществляет контакт с Дуросом. Вскоре они присоединятся к Республике. Галактический Справочник / 12: Пришельцы /Враги и союзники, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
8 000 д.я.б. Республика основывает аванпост на восточном континенте планеты Маластар. Прокладывается торговый маршрут. Представители расы Гран с Кинйен основывают свои колонии. В свое время Гран станут доминирующей расой на восточном континенте и коренные жители будут считаться гражданами второго класса. Звездные войны: Избранные сведения об инопланетных видах.
Элроод колонизирован Старой Республикой. West End Games' Планеты Галактики, Вып. III, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
7 300 д.я.б. Группа кореллианских исследователей поселяется на одной из планет сектора Ишанна. Рабаан, глава экспедиции, называет планету своим именем. Star Wars Adventure Journal # 9, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
7 000 д.я.б. Рыцари Джедай возглавляют Республику в течении Столетия Тьмы. Звездные Войны: Новые избранные сведения о персонажах.
Библиотека Ситхов – Веешас Туван – основана на Аркании. West End Games' Планеты Галактики, Вып. III, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
Деваронианцы начинают межзвездные полеты. Звездные войны: Избранные сведения об инопланетных видах.
6 300 д.я.б. Ск’ррр и Рабаанит создают «Combat» – битва на смерть между двумя воинами – разрешение их споров. Star Wars Adventure Journal #9, согласно Полной Неофициальной Энциклопедии Звездных Войн Боба Витаса.
6 000 д.я.б. Высокая Республиканская Эра, известная как Период Мандерон. Star Wars Adventure Journal, согласно Полной Неофициальной Энциклопедии Звездных Войн Боба Витаса.
Рождение королевы Оффенс. Энциклопедия Звездных войн, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
Миралуканские разведчики прибывают на избранный ими для жизни Алферид. Рассказы о Джедаях, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
5 500 д.я.б. Торговцы сектора Тапани основывают первую ветвь того, что в последствии станет торговым маршрутом Римма. Звездные Войны: Новые избранные сведения о персонажах.
5 100 д.я.б. Лорд Ситх Симус убит в битве Лордом Ситхом Марка Рагносом. Рагнос получил контроль над Империей Ситхов. В действительности же причиной смерти Симуса была магия Ситхов. Рассказы о Джедаях: Золотой век Ситхов и Темной Стороны. Книга ресурсов.
5 014 д.я.б. Икрии, дочь короля Пррита Квабака, отправляется в добровольное изгнание на планету Наззри. Рассказы о Джедаях, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
5 007 д.я.б. Символ Республиканского флота высекается на поверхности луны Кариды, где расположена военная академия. West End Games' Книга ресурсов Темной Империи, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
Перевод: Kallista

http://ugso.sevsky.net/

Вступление. Обращение к изучающим историю

После падения Империи было открыто немало архивов, и ученым в разных уголках Галактики стала доступна информация, хранившаяся ранее за семью печатями... В этом разделе "История SW", я буду рассказывать, что же удалось узнать ученым из архивов Империи... 

Несколько слов о датах

Я исходил из того, что в датах должно найти отражения истинное значение заката Империи и необратимости победы Восстания. Именно поэтому в качестве "точки отсчета" для нашего календаря выбрана дата битвы при Явине – дата разрушения первой "Звезды Смерти" – и первой безоговорочной победы Повстанческого Альянса. Я считаю, что эти события знаменуют начало нашего времени и нашего образа жизни. Следовательно, события, предшествовавшие исторической битве при Явине, отмечены буквами д.я.б. , а события, имевшие место после нее, - буквами п.я.б. Для будущих поколений эти годы станут началом Золотого Века Галактики.

Легенды древних рыцарей-джедаев

Полное описание истории Старой Республики могло бы заполнить тысячи библиотек. Некоторые события и героические самопожертвования стали легендами, которые передаются из поколений в поколения. 

Со временем – как и в любой многовековой истории – некоторые эпизоды и подробности истории Старой Республики померкли и утратили четкость. События, которые произошли очень давно, обрастают кривотолками и мифами. В том, что касается последовательности событий и некоторых имен, возможны неточности, но общая картина конфликтов, безусловно, соответствует действительности. 

Дореспубликанская история уходит в невероятную древность, и изучать ее чрезвычайно трудно. На каком-то этапе этой древней эпохи была искусственно создана Кореллианская система, а это значит, что в нашем регионе космоса когда-то побывали необыкновенно могущественные зотчие-инопланетяне, которые, возможно, ответственны и за неправдоподобное скопление черных дыр вблизи Кесселя, известное под названием Утроба. На Корусанте, главной планете того, что потом приобрело известность под именем Глубинные Миры, две армии – тонги и батальоны Желла – сошлись в битве, о которой впоследствии были сложены легенды. Батальоны Желла потерпели поражения, когда в результате неожиданного извержения вулкана был уничтожен их лагерь, а над армией тонгов в течение двух лет крутился вихрь черного пепла. Измученные тонги стали называть себя Воинами Тьмы, что на древне языке звучит как Дха Уэрда Верда. Их история рассказана в одноименной эпической поэме. На том самом месте, где когда-то состоялось это сражение, сейчас высятся небоскребы Имперского Города. 

Ксим Деспот – самый прославленный из всех дореспубликанских военачальников. В отдаленном регион Галактики, ныне известном под именем Тионской Гегемонии, Ксим собрал под своими знаменами огромную армию, включая и легион непобедимых дроидов – первых из известных нам роботов, специально созданных для участия в сражениях. В прославленную империю Ксима входили сотни тысяч миров в окрестностях Тиона. Однако когда он захотел присоединиться к ней и территорию хаттов, оказалось, что он переоценил свои силы. Хатты создали свою собственную гигантскую империю и ожесточенно сопротивлялись попыткам Ксима завладеть звездным скоплением Си'Клаата. Планета Вонтов стала полем двух битв, которые измотали противников, но не принесли победы ни одному из них. В третьей битве дроидам Ксима противостояли рекруты, только что призванные в армию хаттов, – огромное число воинов рас никто, водран и уикэй. Ксим потерпел сокрушительное поражение, и Коссак Хатт объявил себя победителем в Третьей Вонторской Битве. 

Примерно за 25 000 лет до образования Новой Республики благодаря широкому распространению гиперкосмичеких путешествий со скоростью, превышающей скорость света, Галактика превратилась в единое сообщество, и было положено начало демократическому союзу звездных систем, известному под именем Галактическая Республика. Начиная с самого своего возникновения и на протяжении многих тысячелетий Республика росла, вобрав в свои границы огромное число обитаемых миров. 

Фундаментально основой Республики было поле мистической энергии, известное под именем Сила, олицетворением которой стал орден рыцарей-джедаев. Первые джедаи были философами, изучавшими разные аспекты Силы, ее темные и светлые стороны; они предсказывали, что наступит день, когда появится Некто Избранный и сбалансирует темные и светлые стороны Силы. Следующие поколения джедаев играли более активную роль в галактическом сообществе и использовали Силу для защиты от зла. Восприимчивые к Силе индивиды проходили трудное обучение у джедаев-наставников, осваивая под их руководством джедайское оружие и приобретая знания и присущие рыцарям качества. Некоторые считают, что рыцарский орден джедаев возник на планете Оссус, однако эта точка зрения до сих пор остается неподтвержденной.

Возникновение Империи Ситов

Золотой Век Ситов. 5000 лет д.я.б.

Великая Гиперкосмическая война – столкновение между ныне почти забытыми правителями Империи Ситов и ни о чем не подозревавшей, а потом уязвимой Республикой – стала событием, потрясшим всю Галактику. Эта битва добра со злом совпала по времени с периодом расцвета Старой Республики и определила судьбу галактической цивилизации на тысячи лет вперед. 

О годах, предшествовавших войне, – об обстановке, в которой возникла Империя ситов, и о ее расцвете – не сохранилось почти никаких исторических документов. Нам известно о древней битве добра со злом и о первом серьезном расколе среди джедаев. Кровопролитная столетняя война завершилась победой добра, а уцелевшие носители зла отправились на своих потрепанных кораблях в изгнание; они покинули обжитой космос, пересекли Галактику и достигли территории, которой не было на звездных картах. Со временем потерпевшие поражение темные джедаи заложили примитивную цивилизацию, став новым народом – ситами. 

Темные джедаи стали буквально богами для покорных им масс. Обладая неограниченными ресурсами и усердными рабами, джедаи-изгнаники превратили цивилизацию ситов в новую, никак не связанную с Республикой Империю, в оплот темных сил, в самое варварское сообщество Галактики, расположенное на расстоянии тысяч световых лет от Перлемианского Торгового Пути, по которому в то время проходила самая отдаленная граница Республики. Прошли тысячелетия, и темные правители Империи ситов потеряли и свои навигационные схемы, и гиперкосмические карты, так что Республика оказалась потерянной для них навсегда. 

А на другом конце Галактике документы о расколе среди джедаев постепенно исчезли и победа над темными силами зла выветрилась из памяти. Остались только народные предания. 

За 5 тысяч до того, как на престол взошел Император, Старая Республика процветала и расширяла свои границы. Великие рыцари-джедаи и просвещенные исследователи освоили значительную часть Галактики, хотя многие дальние секторы остались еще неразведанными. 

Это было время, когда границы размывались: пионеры возводили дома в новых колониях, в суровых мирах, обитатели которых до той никогда не видели людей. По мере того как галактическое правительство продолжало объединять разрозненные системы, возникли локальные конфликты, из которых Старая Республика выходила побудителем. Спиралевидные пути через необъятные и необжитые просторы гиперпространства еще не были нанесены на карту, отчего дальние путешествие нередко становились опасными, а их исход - неопределенным.  

Брат и сестра Дарагон, Гэв и Джорай - создатели карт гиперкосмоса, чья неудержимая тяга к открытиям изменила историю Галактики. Они были отважными людьми, не баявшими идти на риск, - некоторые считали их безумцами, - и ставки в их игре действительно были безумно высоки: ведь они искали надежные торговые пути в неизведанном и опасном гиперкосмосе. Гэв и Джорай могли наугад выбрать какой-нибудь маршрут и отправиться в путешествие на своем корабле "Сокрушитель звезд 12" ("Starbreaker 12") в надежде достичь места, которое окажется полезным, и остаться в живых. 

Как и многие первооткрыватели, контрабандисты и колонисты, Гэв и Джорай были не очень образованными людьми. Еще с детства они поняли, что наделены Силой, но ни у одного из них не хватило терпения на продолжительные, кропотливые тренировки, не обходимые для того, чтобы стать джедаем. Вместо этого они полагались на свою "удачу" и на слепую веру в то, что сумеют избежать столкновения со звездами и черными дырами. Не вылезая из долгов, они продолжали надеяться на открытие новой трассы и щедрую награду Братства Навигаторов. 

После одной катастрофы, едва не стоившей им жизни, в конце обнищавшие Гэв и Джорай даже не смогли расплатиться за ремонт своего корабля, и "Сокрушитель Звезд 12" остался в ремонтном доке, в обнесенном железными стенами столичном городе Киннагар. Не имея никаких средств, Дарагоны устали от угроз поджидавших их кредитов, выкрали собственный корабль и улетели на нем. Они надеялись, что не этот раз им повезет, и они проложат действительно важную трассу, более протяженную, чем все те, которые уже известны. Используя подобную информацию в качестве финансового поручительства, они смогут расплатиться с долгами и выкупить себя и свой корабль. Когда полиция Киннагара открыла по ним стрельбу, Гэв и Джорай запустили бортовой компьютер и устремились в не известность. 

На противоположном краю Галактики Империя ситов, отрезанная от Республики огромными расстояниями и неизведанными путями, с течением времени становилась все более могущественной, создавая собственный стиль магии и использования темных Сил. Но наступил кризис.  

Умер величайший Темный Правитель Империи ситов, Марка Рэгнос, железной рукой правивший государством в течение целого века. Возникший вакуум власти спровоцировал великое противостояние, братоубийственную гражданскую войну, которая могла привести к развалу древней империи. Когда хоронили Рэгноса, на планете Коррибан, у мавзолея, среди возвышающихся могильных плит собрались толпы голодных людей. И хотя небо заволокли тучи, когда принесение в жертву рабов возвестило о завершении создания впечатляющей новой могилы, все поняли, что похороны прошли с подобающей случаю пышностью и великолепием. 

Во время погребения два самых непримиримых антагониста в Империи затеяли ссору. Нага Садоу был преисполнен желания усилить власть ситов, используя дл этого свои способности мага и алхимика, а его соперник, Лудо Кресш, был доволен существующими порядками и не желал рисковать и совершать необдуманные поступки, которые могли дорого стоить. 

У свежей могилы между Садоу и Кресшем произошел поединок, который продолжался до тех пор, пока, к их удивлению, они стали свидетелями последнего проявления могущества покойного Темного Лорда: перед ними возник его призрак. Удаляясь, тень Марка Рэгноса таинственно и зловеще предрекла, что судьбы Империи ситов будет зависеть от исхода их конфликта. 

В разгар этого поединка на Коррибан прилетел "Сокрушитель звезд 12". Растерявшиеся Гэв и Джорай хотели понять, где они. Безрассудный полет в гиперкосмосе едва не стоил путешественникам жизни, и теперь они остро нуждались в информации об открытом ими миром. Если с его обитателями нельзя торговаться и если здесь нет ресурсов, их экспедиция окажется бесполезной. 

Однако поглощенные борьбой за власть ситские лорды не проявили никакого интереса к мирной торговле с Республикой. Гэв и Джорай были арестованы как иностранные шпионы и отправлены в тюрьму, на продуваемую всеми ветрами холодную планету Ционст, где их содержали под стражей и водили на допросы к правителям. 

Темные лорды практически ничего не помнили про столь отдаленную от их Империи Республику. Консерватор Лудо Кресш считал, что за прилетом Дарагонов должно последовать военное вторжение, а для его амбициозного соперника Нага Садоу ничего не подозревавшая Республика была новым огромным пространством, которое следовало завоевать. В глубине души Садоу также считал, что такой новый внешний враг, как Республика, способен сплотить распадающуюся Империю ситов и переключить внимание ее граждан с политических проблем на личные дела. 

После того как трибунал, в состав которого входили ситские правители, приговорил Гэва и Джорай к смерти, Нага Садоу устроил им побег, воспользовавшись помощью своих воинов-массасси - представителей особого племени, предназначенных для участия в боевых действиях и прошедших специальную подготовку. Он поселил Гэва и Джорай в своей собственной крепости, предварительно позаботившись о том, чтобы ни у кого не осталось сомнений в том, что освобождение узников - дело рук других агентов Республики. 

На очередном заседании Совета ситов Нага Садоу сыграл на сомнениях и страхах, порожденных Республикой. Превратив Гэва и Джорай в козлов отпущения, он возбудил общественное мнение, убедив других лордов в том, что приближается война. И стал настаивать на нанесении превентивного удара. 

Одновременно Садоу начал посвящать Гэва и Джорай, сидевших в его крепости, в тайны ситской магии. В период интенсивного обучения он изолировал Джорай Дарагон от ее брата и манипулировал обоими. Осознавая трагизм их положения, Джорай потребовала, чтобы пленникам вернули "Сокрушителя звезд 12": это была их единственная возможность вернуться домой. Империю ситов они обнаружили совершенно случайно, и данные о единственном безопасном пути в Республику хранились в памяти бортового компьютера. Без этой информации они с братом никогда не найдут дороги домой. Но Садоу под разными предлогами продолжал удерживать их в своей крепости, и Джорай начала сомневаться в том, что он действительно их союзник. 

Когда в руках Лудо Кресша оказались доказательства причастности Садоу к побегу приговоренных к смерти заключенных, он решил послать верных ему воинов в крепость Садоу и объявить его предателем и раскольником. Кресш полагал, что это поможет ему захватить престол Империи. 

Все произошло именно так, как и планировал Нага Садоу. Он подготовился к отражению "внезапного" нападения своего соперника. Во время атаки, воспользовавшись возникшей неразберихой, Садоу убедил Джорай Дарагон в том, что спасти ее может только бегство, и сделал все для того, чтобы в последний момент Гэв не смог присоединиться к сестре и ей пришлось бы улететь одной. Когда корабли Лудо Кресша открыли по крепости огонь, Джорай оказалась в тяжелейшей ситуации: ей предстояло сделать выбор. 

Не видя другого выхода, Джорай покинула брата. Она поверила обещаниям Нага Садоу защитить его и поклялась, что вернется за ним, как только сможет. Но Джорай думала и о другом: она знала, что Империя ситов собирается напасть на Республику и что она - единственная, кто может предупредить соотечественников. 

Как только "Сокрушитель Звезд 12" исчез в гиперпространстве, Нага Садоу пустил в ход свои военные резервы, и его армия разгромила армаду Кресша, уничтожив его флагманские корабль и, предположительно, убив самого Кресша. Воспользовавшись растерянностью оппозиционеров, Садоу поспешил объявить себя Темным Правителем Империи ситов.

Великая Гиперкосмическая Война

5000 лет до битвы на Явине

Хоть Джорай Дарагон и не осознавала этого, ее корабль нес на себе маяк, который должен был привести Нага Садоу и его флот прямо в центр ничего не подозревавшей Республики. Вернувшись в систему Тейта, она немедленно подала сигнал тревоги, обратившись напрямую к армии, но Джорай тут же арестовали, предъявив обвинение в мошенничестве, в совершении уголовного преступления и в воровстве ее собственного корабля. Она настойчиво твердила об угрозе со стороны Империи ситов, но ей никто не верил, полагая, что это - хитрость, на которую пускается отчаявшийся преступник. Джорай была отправлена на планету, игравшую роль колонии строгого режима, и она лишилась возможности вызволить своего брата из Империи ситов, однако вскоре ей удалось бежать. Джорай спряталась на грузовом транспорте, который доставил ее в центральный мир системы Тейта. Спасшейся от погони Джорай удалось встретиться с самой Императрицей. Умоляя, чтобы ее выслушали, она рассказала свою историю. 

Услышав ее, находившиеся при дворе великие рыцари-джедаи были ошеломлены. В их числе были юные Одан-Арр, его учитель Уру и советник Императрицы Мемит Надилл. Когда Джорай закончила свой подробный рассказ о притязаниях Нага Садоу, они вспомнили легенды об изгнанных темных джедаях, которые давно сгинули и были преданы забвению. У рыцарей зародились подозрения, и они убедили Императрицу подготовиться к возможному вторжению. 

 Пока джедаи странствовали по Республике, разнося эту весть, Императрица, желая заручиться поддержкой других политических лидеров, побывала на планете Корусант. Однако даже после выступления в столице Республики Тейте не убедить другие союзные миры в необходимости предпринять соответствующие шаги, и лишь немногие слушатели-джедаи обратили внимание на ее предостережения. Тем временим, в Империи ситов Нага Садоу, объединил остатки ситской армии и верных ему кровожадных воинов-массаси. Воспользовавшись помощью своего сговорчивого протеже Гэва, Садоу без предупреждения напал на уязвимую Республику. Его боевая армада двинулась в путь, следую по маршруту, переданному кораблем "Сокрушитель звезд 12", и появилась из гиперпространства в системе Тейта, извергая пламя из всех орудий. 

Война распространилась по Республике подобно урагану: битвы, в которых военные корабли и верные Республике джедаи сражались с магией и огневой силой ситов, следовали одна за другой. Одним из юных героев этих баталий стал инопланетный джедай по имени Одан-Арр, который спустя тысячелетие станет центральной фигурой в Ситской войне. Во время этих боевых действий Императрица Тейта проявила себя как талантливый военачальник, но ситы были безжалостны и из-за того, что Нага Садоу лишь приблизительно знал этот новый сектор Галактики, - непредсказуемый. Исход сражения был не в пользу Республики. Наконец объединенный флот Республики встал на боевые порядки вокруг гигантской красной звезды Праймус Голууд; свидетелем этого события оказался Гэв Дарагон, в последний раз одураченный Садоу, который, использовал смертоносную ситскую технологию, взорвал ядро звезды. 

Хоть Джорай Дарагон и не получила никакой специальной военной подготовки, она была искусным пилотом. В ходе сражения она сошлась в лобовой атаке со своим зомбированным братом. Осознав, что натворил он сам и что сделал с ним Садоу, Гэв захотел искупить свою вену и принял решение помочь сестре и Республике. Прежде чем Праймус Голууд, превратившись в сверхновую звезду, уничтожила его, Гэв успел попросить у Джорай прощения. 

Впоследствии ситуация изменилась в лучшую сторону и сплотившаяся против завоевателей Республика разбила армаду ситов. Мемин Надаилл и его джедаи разгромили врагов на самой планете Корусант, а Одан-Арр одержал победу в важном столкновении на удаленной планете Киррек, победу, которая стоила жизни великому джедаю-наставнику Уру. 

Нага Садоу дал своим отрядам сигнал к отступлению, и его уцелевшие воины вернулись обратно в Империю ситов. Возвратившись домой вместе со своим потрепанным войском, Садоу узнал, что его заклятый враг Лудо Кресш вовсе не погиб. Кресш обзавелся собственными осведомителями среди приближенных Садоу и во время нападения остался целым и невредимым. 

Вместе со своими приверженцами Кресш поджидал возвращения разбитой армии Садоу. Не дал ей опомниться, Кресш нанес "предателям" беспощадный удар. Нага Садоу сражался с безграничной отвагой: у него не осталось ничего, и ему нечего было больше терять. В ходе этого сражения обе армии были истощены. 

В разгар сражения появились республиканские силы, преследовавшие войско Садоу, и угрозе, исходившей от Империи ситов, раз и навсегда был положен конец. В перекрестном огне флотилии Кресша и Садоу были уничтожены. 

Следуя принципу "все или ничего", Нага Садоу вместе с самыми верными соратниками сбежал на своем израненном флагманском корабле, пожертвовав остатками войска. Республиканцы попытались догнать его, но Садоу воспользовался одной из последних колдовских уловок: используя свойственное ситам умение манипулировать вспышками на Солнце, он направил свой военный корабль на компактную двойную звезду Денарию Нова и уничтожил с ее помощью преследовавшие его корабли республиканцев. А сам бесследно исчез. От всего прежнего могущества у Нага Садоу остались лишь один-единственный корабль и воины-массасси. Темный лорд обосновался на покрытом густыми зарослями спутнике газового гиганта Явина. Именно там, на луне Явина-4, он создал свой лагерь, спрятал уцелевший звездолет и приставил к нему охрану – воинов-массасси. 

Нага Садоу поклялся, что вернется только после того, как пламя конфликта будет потушено. Используя технологию ситов и магию, он сумел впасть в такое состояние, для которого характерно временное прекращение жизненных функций, иными словами – сделал все для того, чтобы дождаться лучших дней, когда вновь возникнет интерес к темным верованиям и начнется новый золотой век Империи ситов, который предсказал Темный Правитель Марк Рэгнос. 

Рэгнос был не единственным, чьи пророчества сбылись. Умирая на поле брани, наставник Уру предсказал, что его ученик Одан-Арр создаст богатейшую библиотеку, доживет до глубокой старости и умрет в окружении своих возлюбленных свитков и книг. Начав с коллекции таинственных памятников материальной культуры, собранной наставником Уру, и добавив к ней бесчисленное количество предметов, найденных возле разбитых кораблей вторгшихся в Республику ситов, Одан-Арр действительно создал величайшие библиотеку и Учебный Центр Старой Республики – огромный город-музей на планете Оссус. Как и предсказывал его учитель, Одан-Арр прожил еще тысячу лет и умер среди своих книг в начале Ситской войны.

ИСТОРИЯ «ЗВЕЗДНЫХ ВОЙН»

От 5,000 до 3,000 лет до «Новой надежды»

5 000 д.я.б. Объединительные войны. Императрица Тэта объединяет семь миров системы Корос. Звездные войны: Новый основной справочник. Рассказы о Джедаях: Золотой век Ситхов

(#0-5 – Dark Horse Comics – Июль 1996-Февраль 1997). Рассказы о Джедаях: Падение Империи Ситхов (#1-5 – Dark Horse Comics – Июнь-Октябрь 1997)
Рождение Оод Бнар из расы Нети, возможно на планете Майркр.

Библиотека Ситхов на Аркании уничтожена несколькими сотнями Джедаев. West End Games' Tales of the Jedi Companion, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
Исследователи Старой Республики открыли систему Эпидими, состоящую из двух планет – Дисим и Ири. Галактический Справочник # 12, согласно Полной Неофициально Энциклопедии Звездных Войн Боба Витаса.
4 700 д.я.б. Открытие Джедаями холокрона Ситхов. Tales of the Jedi Sourcebook, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 600 д.я.б. Одан-Урр становится главой Совета Джедаев. Рассказы о Джедаях: Темные Лорды Ситх.
4 597 д.я.б. Рождение Виллм Лайвин (Duinuogwuin). «Самый опасный враг» из SW Adventure Journal, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 400 д.я.б. Рыцарь-джедай Фридон Надд отправляется на Явин IV расследовать происхождение слухов о могуществе темной стороны Силы на этой луне. После небольшого столкновения с воинами Массасси, Надд обнаруживает главный храм и пробудившийся дух Тени Нага. Он постигает могущество темной стороны и отправляется на Ондерон, где в последствии становится правителем. The Dark Side Sourcebook и Рассказы о Джедаях: Восстание Фридона Надда.
Чамма становится Рыцарем-джедай. После катастрофы первой миссии он становится отшельником до начала следующего столетия. West End Games' Tales of the Jedi Companion, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 398 д.я.б. Фридон Надд умирает на Ондероне. «www.MosEspa.com», согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 350 д.я.б. Начало войн на Ондероне.

4 250 д.я.б. Джедаями (или кем-то другим?) был провозглашен раскол между темной и светлой сторонами Силы. Звездные войны: Новый основной справочник.
4 068 д.я.б. Рождение на Ондероне королевы Аманоа.

4 050 д.я.б. В Хейпс Кластер Рыцари-джедаи наносят поражение Лорелл Рейдерс. Женщины этого региона освобождаются от их зависимости от Рейдеров и провозглашают новый общественный порядок. The Courtship of Princess Leia и Энциклопедия Звездных Войн, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 048 д.я.б. Дрокко Кира покидает Изиз.

4 021 д.я.б. Джедай-мастер Мроон Йасса начинает усложненные тренировки Джедаев в системе Трууйне.

4 018 д.я.б. Рождение Орон Кира на Ондероне. «www.MosEspa.com», согласно «Хроникам»
Криса МакЭлроя.Улик и Кэй Квел-Дрома рождаются на Альдераане. «www.MosEspa.com» и Рассказы о Джедаях: Темные Лорды Ситха, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 016 д.я.б. Принцесса Галлия рождается на Ондероне. Рассказы о Джедаях, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 013 д.я.б. Вици Рамунии рождается на Альдераане. «Самый опасный враг» из SW Adventure Journal, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.

4 009 д.я.б. Умирает рыцарь-джедай Джев Санрайдер, дед Андура. West End Games' Tales of the Jedi Companion, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.

4 008 д.я.б. Дух Джева Санрайдера приходит к его внуку, Андуру, и рассказывает ему о тренировках, необходимых для постижение Силы.

4 007 д.я.б. Вени Рамунии рождается на Альдераане. «Самый опасный враг» из SW Adventure Journal, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 002 д.я.б. Исследователи Республики устанавливают контакт с Ондероном. Вышеизложенная информация (начиная с 4 400 до Эпизода IV) была взята из «Справочника по рассказам о вселенной Джедаев», не считая источников, отмеченных дополнительно.
Осс Вилум заканчивает свое обучение под руководством Мастера Арка. Рассказы о Джедаях: Темные Лорды Ситха, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 000 д.я.б. Планета Аргазда восстала против Старой Республики. Временный правитель Майриал начинает завоевывать другие миры в секторе Канз, включая Лорд. Месть Хэна Соло и the Corporate Sector Authority Sourcebook, согласно энциклопедии Боба Витаса.
Планета Гарос IV впервые заселяется людьми-колонистами.

Основные сведения о планетах и лунах.

На планету Картас, посредством временного коридора, из будущего прибывает Джедай-мастер Мейс Винду. Винду помогает победить «чуму хищников» после чего снова возвращается в будущее. Картазианцы воздвигают храм в честь Винду, которого называют Тэт-Ами – Хранитель времени. «Тайна Тэт-Ами», Истории Звездных войн #13.
4 001 д.я.б. Кит Карк, желающий пройти обучение и стать Джедаем, получает отказ от Мастера Мроон Йасса. West End Games' Tales of the Jedi Companion, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
4 000 д.я.б. Рассказы о Джедаях: Рыцари Республики. Улик Квел-Дрома и Жестокие Войны Ондерона. (#1-2 – Dark Horse Comics – Октябрь-Ноябрь 1993)
Вици Рамунии начинает обучение Джедая. «Самый опасный враг», согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
Планета Сандари в системе Гарос впервые заселяется людьми как рудодобывающая колония. Энциклопедия Звездных Войн.
3 999 д.я.б. Рассказы о Джедаях: Рыцари Республики. Сага о Номи Саноайдере (#3-5 – Dark Horse Comics – Декабрь-Февраль 1994)
Мастер Мроон Йасса наконец соглашается обучать Кита Карка. West End Games' Tales of the Jedi Companion, согласно «Хроникам» Криса МакЭлроя.
3 998 д.я.б. Рассказы о Джедаях: Восстание Надда Фридона. (#1-2 – Dark Horse Comics – Август-Сентябрь 1994)
3,997 д.я.б. Рассказы о Джедаях: Темные Лорды Ситх (#1-6 – Dark Horse Comics – Октябрь 1993-Март 1995)
3,996 д.я.б. Рассказы о Джедаях: Война Ситхов (#1-6 – Dark Horse Comics – Август 1995-Январь 1996)

«Самый опасный враг» (Star Wars Adventure Journal #11 – West End Games – Ноябрь 1996)

Хронология Рича Хэндли.
Основание Hapes Consortium. Вся власть сосредоточена в руках королевы-матери. Звездные войны: Основная Хронология.
3 994 д.я.б. Рассказы о Джедаях: Война Ситхов – Эпилог (#6 – Dark Horse Comics – Январь 1996)
3 986 д.я.б. Рассказы о Джедаях: Освобождение (#1-5 – Dark Horse Comics – Июль-Ноябрь 1998)
3 956 д.я.б. Звездные Войны: Рыцари Старой Республики (LucasArts video game – 2002). Веб-сайт LucasArts. Через сорок лет после Войны Ситхов.
3 900 д.я.б. Набу заселяется колонистами с Гризмальт. Звездные Войны: Новые основные сведения.
3 600 д.я.б. Рыцари-джедаи и Республика подавляют восстания Канза на планете Аргазда.

Месть Хэна Соло и the Han Solo and the Corporate Sector Authority Sourcebook, согласно энциклопедии Боба Витаса.

Перевод: Kallista

Наследие Ситов

Империя ситов пала, и гражданам победившей Республики можно простить тот безмятежный оптимизм, которому они предались после этого события. Ибо, по мере того как галактическое правительство использовало все более эффективные способы управления разными культурами, находящимися на значительном удалении друг от друга, обследовались новые звездные системы, а выявленные новые культуры вовлекались в сообщество. Прошли века. Ни с темными правителями Империи ситов, ни с тем, что осталось от нее, не было никаких контактов, однако Зло напомнило о себе в ином, более коварном, чем прежде, обличии - в виде злокачественной опухоли, разрушающей организм изнутри. 

Тень Фридона Надда

4400 лет д.я.б 

Через 6 веков после как Нага Садоу отправился в добровольное изгнание на покрытую непроходимыми зарослями луну, а верные ему слуги массасси возвели там грандиозные храмы, слухи и интуиция привели на отдаленную систему Явин честолюбивого джедая по имени Фридон Надд. 

С тех пор как побежденный Темный Лорд запечатал себя под центральной камерой самого главного храма, прошли века и массасси выродились и превратились в сильных, но примитивных дикарей. Надд нашел их, вступил с ними в сражение, но то, как он использовал Силу, заставило массасси вспомнить свое прошлое. Они показали ему, где – в ожидании появления другого героя, такого же, как он, Фридон Надд, Спит Темный Правитель. 

Надд разбудил древнего правителя ситов, и тот посвятил его в секреты магии и темных проявлений Силы и наделил навыками и оружием, которому не способны были противостоять другие джедаию Судьбы воскресшего Нага Садоу нам, неизвестна, а Фридон Надд, покинув Явин 4, приступил к реализации своего плана стать правителем Ондерона, примитивного мира, расположенного за пределами Старой Республики. 

В течение многих веков миролюбивому народу Ондерона досаждали ужасные существа, совершавшие набеги с двигавшейся по эксцентричной орбита луны Дксан. Жертвами этих злобных хищников стали многие обитатели Ондерона, и конец этому был положен только тогда, когда ондеронцы построили для своей защиты город-крепость Айзиз. Фридон Надд, посвященный в тайны ситской магии и готовый использовать темные стороны Силы, без труда стал во главе этого народа. В течение многих десятилетий город-крепость продолжал расти, неумолимо наступая на джунгли и отвоевывая у них все новые и новые территории. Надд помог своим подданным создать разрушительные технологии, которые позволили дать достойный отпор дксанским монстрам, а позднее и тем, кто восставал против власти Ситского Правителя. 

Одно из нововведений Надда как правителя Ондерона заключалось в том, что все преступники, включая и тех, кто критиковал его самого, подвергались одному и тому же наказанию. Преступников выдворяли из города, и за городскими стенами они становились добычей кровожадных хищников. Однако некоторые из этих изгнанников удалось выжить, и они не только смогли объединиться, но и научились брать в плен нападавших на них монстров и приручать их, превращая в домашних животных. Оседлав летающих чудовищ и вооружившись самодельным оружием, избежавшие гибели изгнанники напали на город, который когда-то отверг их. Так начался период смуты и мятеже - гражданская война, которая то затихала, то вспыхивала с новой силой и которую даже Надд не мог, остановить. 

После смерти Надда его тело поместили в саркофаг, и этот саркофаг стал средоточием темной энергии, которую использовали его преемники. Наследие Надда переходило из поколений в поколение, но бесконечная гражданская война продолжалась, и жертвы, которые понесли в ней ондеронцы, оказались сопоставимы с теми, которые в свое время они понесли от набегов чудовищ с Дксана. Прошли немало веков, и, когда Республика расширила свои границы и другим джедаям представилась возможность познакомиться с системой Ондерон, ситуация там была не грани взрыва.

От 3,000 до 200 лет до «Новой надежды»

3 000 д.я.б. Фрейа Каллеа прокладывает новый гипер-маршрут, Путь Хайдиана, давший галактике возможность для расширения колонизации. Это открытие делает ее знаменитой и фундаментально меняет шкалу галактической цивилизации. Звездные войны: Основная хронология.
Торговый маршрут сектора Тапани соединенный с маршрутом Байс, известным как Монедес'маи Гиперканал, образуют современный торговый маршрут Римма. Звездные войны: Новые основные сведения о персонажах.
Покупка компании Corellia StarDrive Кореллианской Инженерной Корпорацией. Основные сведения о сухопутных и летательных транспортных средствах.

Конфликты Алсакана. Энциклопедия Звездных войн, согласно хроникам Криса МакЭлроя.
2 996 д.я.б. Империя Хайпан закрывает свою границу и прерывает контакты с внешним миром. Энциклопедия Звездных войн, согласно хроникам Криса МакЭлроя.
2 992 д.я.б. Империя Пешиан начинает свое разрушение. The Courtship of Princess Leia и энциклопедия Боба Витаса.
2 032 д.я.б. Мятежный джедай узнает о существовании ордена Ситхов и культе Темной Стороны Силы. Скрытая угроза (новелизация). Возможно, это противоречит Рассказам о джедаях, но это предположение подтверждает существование нового ордена Сихов.
2 000 д.я.б. Incom Industries, главный производитель космических и наземных транспортных средств, основывается на планете Фрейзия. Энциклопедия Боба Витаса.
Первая встреча представители расы Ча’вен’хи с Республикой. Галактический справочник #12: Пришельцы – враги и союзники, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
Поселенцы прибывают на планету Хрдживаб расположенную в системе Пелонат. Star Wars Adventure Journal #8, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.

Гуманоидная раса адоптируется к особенностям культуры Бимм и входит в состав ее общества. Звездные войны: Основные сведения об инопланетных видах.
1 989 д.я.б. Начало постройки города Foamwander на Мон Каламари. Темный подмастерье, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
1 300 д.я.б. Конгломерат Gammine Group Inc, берет под контроль систему Лэн для выработки полезных ископаемых на ее планетах. Star Wars Adventure Journal, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
1 196 д.я.б. Во время гражданской войны на Хатроксе III было применено биологическое оружие, окончательно уничтожившее коренное население планеты. Планета Сумерек, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
1 010 д.я.б. Рождение Данник Джерико. Энциклопедия Звездных войн, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
1 000 д.я.б. «Разделенная тьма» (Star Wars Gamer #5 – Колдуны побережья – Июль 2001). За шесть месяцев до битвы при Руусане.

Джедаи против Ситхов (#1-6 – Dark Horse Comics – Aпрель 2001)

TheForce.net. Имеет место в то же самое время, что и вышеупомянутая битва.

Начинается война между Джедаями и Ситхами, в течении которой Ситхи восстают друг против друга и оказываются на грани уничтожения. Одним из немногих, кому удается остаться живым, является Лорд-Ситх Кан.

Битва при Руусане. Тысячи джедаев гибнут в великой битве на планете Руусан, произошедшей между двумя армиями – Армией Света Лорда Хота и Армией Братство Тьмы Лорда-Ситха Кана. Кан отказывается сдаться и с помощью духов Темных Джедаев создает новое оружие. Оно способно не только убивать Джедаев и Ситхов, но и заманивать их духи в пещеры, известные затем как Долина Джедаев. Они оставались в западне более 1000 лет, пока не были освобождены Кайлом Катарном. Рыцари Джедаи: Темные силы и Звездные войны: Основная хронология «Гибель Ситхов» (Star Wars Gamer #3 – Колдуны побережья – Апрель 2001)
Дарт Бейн, единственный Ситх, оставшийся в живых после битвы при Руусане, возрождает Орден Сихов. Он устанавливает правило, согласно которому одновременно могут существовать только два Ситха: мастер и его ученик. Рыцари-Джедаи считают, что орден Ситхов уничтожен и не подозревают о том, что ему суждено возродиться в следующем тысячелетии. Звездные войны: Основная хронология. Это попытка авторов соединить истории древних Темных Джедаев, упоминаемых в сборнике «Темные силы».
Впервые применена на практике боевая тактика, известная как Гамбит Эразма. Книга ресурсов повстанческого Альянса, согласно хронологии Криса МакЭлроя.
990 д.я.б. Жители планеты Кхом начинают долгую традицию клонирования. Темный подмастерье и Звездные войны: Основные сведения о инопланетных видах.
920 д.я.б. Рождение Арука и Хатта. Гамбит Хатта, согласно хроникам Криса МакЭлроя.
896 д.я.б. Рождение Йоды, будущего Мастера Джедая. Справочник по вселенной Звездных войн.

800 д.я.б. Radell Mining Corporation основывается на Элроде. Планеты галактики, Часть III, согласно хроникам Криса МакЭлроя.
796 д.я.б. Йода получает ранг Мастера Джедая. Звездные войны: Новый основной справочник по персонажам.
750 д.я.б. Раса, известная как Гриссматы, основывает тюремную колонию на планете Нам Хориос. Звездные войны: Основные сведения о инопланетных видах.
722 д.я.б. Промышленная катастрофа на Корусканте. На фабрике Дахо происходит взрыв парализующего карбидного газа, унесший жизни 300 000 оказавшихся в ловушке рабочих. Записи инцидента были тщательно изучены и засекречены, хотя сохранились слухи о том, что для работ с химическими препаратами фабрика нанимала рабочих-эмигрантов. Громадня фабрика оставалась Мертвым Сектором Корусканта до тех пор, пока столетия спустя не стала использоваться Лордом Ситхом Дартом Сидиусом как место секретных встреч. «Тайные встречи», Star Wars Insider #65.
700 д.я.б. Различные военные отряды нации Иотран объединились в Иотранские Силы Правопорядка. Галактический справочник #12,согласно Полной неофициальной энциклопедии «Звездных войн» Боба Витаса.
687 д.я.б. «Семя смерти» стало причиной гибели миллионов живых существ. Планета сумерек.
610 д.я.б. Девланна рождается на планете Кашиик. Райская ловушка, Согласно Хроникам Криса МакЭлроя

605 д.я.б. Оракул Дулок рождается на покрытой лесами луне Эндора. За 600 лет до появления Эвоков, согласно энциклопедии Боба Витаса.
600 д.я.б. Падшая Джедай по имени Эллайа отправляется в ссылку на Датомир, планету, использующуюся Республикой как тюремная колония. Вскоре, используя Силу, она берет под контроль заключенных и приручает диких ранкоров. Дав жизнь многочисленным дочерям, Эллайа обучает их использованию Силы и в последствии они становятся известны как Датомиские ведьмы. Звездные войны: Основная Хронология.

Джабба Хатт рождается на планете Нал Хата. Основные сведения о персонажах.
Сектор Катол колонизируется Старой республикой. Энциклопедия «Звездных войн», согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
509 д.я.б. Йаддла, будущая член Совета Джедаев, появляется на свет. Эпизод I – Справочник Star Wars Insider
500 д.я.б. Судостроительные корпорации Alderaan Royal Engineers, Core Galaxy Systems и Rendili StarDrive выкупаются Kuat Drive Yards. Основные сведения о воздушных и наземных транспортных средствах.
Научный корабль Prana Lexander исчезает вместе со своим владельцем, известным философом. Звездные войны: Ролевая игра, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
Написана и впервые исполнена величайшая старинная кореллианская трагедия «Uhl Eharl Khoehng» («Король обмана»), признанная одним из величайших произведений в галактике. Star Wars Adventure Journal #8, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
496 д.я.б. В городе Содонна на планете Тейр строится космопорт. Щит лжи.
495 д.я.б. Будущий Мастер Джедай Айкрит рождается на планете Кашиба. Junior Jedi Knights: Поиски Анакина, согласно Хроникам Криса МакЭлроя (согласно Хронике Нейтана Батлера).
490 д.я.б. Арканианцы проводят операцию по повышению мозговой активности на своих примитивно-мыслящих соседях Йака для поднятия их интеллектуального уровня. Звездные войны: Основные сведения об инопланетных видах.
Формирование Корпоративного Сектора, объединившего десятки неизученных миров. Звездные войны: Основные сведения об инопланетных видах.
482 д.я.б. Айкрит начинает тренировки под руководством Йоды. Юные Рыцари-Джедаи: Поиски Анакина, согласно Хроникам Криса МакЭлроя (согласно Хронике Нейтана Батлера).
481 д.я.б. Айкрит возвращается на родную планету Кашиба, где спасает людей от ксинкры. Юные Рыцари-Джедаи: Крепость Вейдера, согласно Хроникам Криса МакЭлроя (согласно Хронике Нейтана Батлера).
450 д.я.б .В минуту гнева Айкрит направляет свой лазерный меч против другого Джедая, едва не убив его. Испытывая чувство вины, он зарывает свой меч в землю, чтобы больше никогда его не использовать. Юные Рыцари-Джедаи: Крепость Вейдера, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
437 д.я.б. 3 месяца, 18 дней. Иторианский генетический эксперимент создает паразитирующего монстра, известного как «Спора». Ужас галактики: Спора, согласно Хроникам Криса МакЭлроя; Holonet News #52, «Этот день в истории».
400 д.я.б. Корабль Джедаев Ч’уинтор разбивается на Датомире. Йода и несколько Джедаев были вынуждены отражать нападение Датомирских ведьм, пока производили попытки восстановить Ч’уинтор. The Courtship of Princess Leia.
Колония, добывающая вермигий, была основана на планете Кара. После тщательных поисков полезных ископаемых колонисты были вынуждены покинуть это место. Star Wars Adventure Journal, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.

389 д.я.б. Кореллианский Джедай Кейран Халцион прекращает существование Сейлонианской секты, известной как Афарату. Я, Джедай, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
385 д.я.б. Джедай Мастер Айкрит отправляется на Йавин 4 на поиски представителей народности Масасси и обнаруживает Золотую Сферу, в которую духи детей Масасси были заключены тысячелетие назад Экзаром Канном. Понимая, что он не в силах разрушить заклятие, Айкрит погружается в транс, чтобы дождаться того, кто сможет освободить пленных духов. Юные Рыцари-Джедаи: Золотая Сфера и Энциклопедия Боба Витаса.
350 д.я.б. Основание Торговой Федерации. Звездные войны: Основные сведения об инопланетных видах.
300 д.я.б. Тофс посещает родную планету Наджи ​​​​– Наджаи, в пору расцвета ее цивилизации. Он завоевывает и обращает Наджаи в рабство, вынудив тем самым жителей планеты искать себе новое место для жизни на просторах галактики. В поисках они проведут следующие три столетия. Star Wars Gamer #1 и серии комиксов Marvel.

Кариа Вер Сериан,  «живая ведьма», рождается на планете Керлсил. Засада на Кореллии и Энциклопедия Звездных войн, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
Шиставаненские исследователи открывают планету Шаум Хаи и расу, известную как Кай’антар.

Галактический справочник # 12: Пришельцы: Враги и союзники, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.

Хо’Дин начинают промышленные разработки полезных ископаемых на своей родной планете Молток, едва ее тем самым не уничтожив. Звездные войны: Основные сведения об инопланетных видах.
Биты разрушают свою планетарную среду в гражданской войне. Позже они изменят свое мировоззрение и, подавив эмоции, покончат с войнами. Звездные войны: Основные сведения об инопланетных видах.
Создание корабля Ламраннер. Star Wars Adventure Journal #9, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
292 д.я.б. Мать Релл рождается на Датомире. The Courtship of Princess Leia, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
Майркр открывается представителями Республики. Наследник Империи, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
281 д.я.б. Grand Rim Promenade построен на планете Седжансидж. Призрак прошлого, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
280 д.я.б. Беретрон Соло вводит демократический строй в Кореллианской Империи. The Courtship of Princess Leia.
Хо’Дин развивают органическую медицину чтобы излечить себя от паразитирующих организмов, досаждающих их особям. Звездные войны: Основные сведения об инопланетных видах.

245 д.я.б. Рассказ Йаддл: Подчиненная – Flashback scenes (Star Wars Tales #5 – Dark Horse Comics – Сентябрь 2000). За 200 лет до того, как Йаддла становится членом Совета Джедаев, в роли которой она появляется в серии Ученик Джедая.
241 д.я.б. Будущий республиканский сенатор Ралрачиин рождается на планете Кашиик. Книга ресурсов Трилогии Адмирала Трауна, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
207 д.я.б. Квагга (вуки) рождается на планете Кашиик. Звездные войны: Demolition video game website.
206 д.я.б. Будущий мастер Джедай Оппо Ранцис появляется на свет на Тисспае. Звездные войны: Основные сведения о персонажах.
201 д.я.б. Салпорин рождается на планете Кашиик. Книга ресурсов Трилогии Адмирала Трауна, согласно Хроникам Криса МакЭлроя.
Перевод: Kallista

История Джедаев после падения Империи

http://starwarrior.theforce.ru/encforce/history.htm

Империя пала, но ситы и другие тёмные джедаи не исчезли...

После Галактической гражданской войны возрождённый клон Императора планировал вырастить новое поколение тёмных джедаев, которое должно было служить ему 1000 лет его предполагаемого правления, но вновь потерпел поражение.

В 11 ABY (через 7 лет после битвы при Эндоре [Ep6]) Люк Скайуокер основал Новый Орден и Академию джедаев на Явине-4. Первоначально в Академии было 12 учеников и один мастер, ко времени вторжения юузан-вонгов через неё прошло ~100 джедаев.

ДЖЕДАИ И СИЛА

Цитаты

http://starwarrior.theforce.ru/encforce/jedicite.htm
Мастер Йода, из разговоров с Люком Скайуокером, "Эпизод IV. Новая надежда"

"Не пробовать. Делать. Или не делать. Не пробовать."

"Разницы нет! Разница в твоём уме! Размеры не имеют значения. Они ни при чём."

"Мой союзник – Сила – могучий союзник. Жизнь её сотворила и вырастила. Её энергия окружает нас и связывает. Сила вокруг тебя, везде, между мной, тобой, деревом, камнем..."

"Гнев, страх, агрессия! Это Тёмная сторона Силы. Легко приходят, но тяжела цена за мощь, которую они дают."

"Тёмная сторона сильнее? – Нет. Легче, быстрее, соблазнительнее."

"Джедай использует Силу для познания. Для нападения - никогда."

Оби-Ван Кеноби, из разговора с Люком Скайуокером, "Эпизод VI. Возвращение Джедая"

"Я сказал тебе правду. Правду – если смотреть на неё с определённой точки зрения. Многие из тех истин, которым мы доверяем, являются таковыми лишь тогда, когда мы придерживаемся определённой точки зрения."

Ньют Ганрэй, наместник Торговой Федерации, "Эпизод I. Призрачная угроза"

"Целая армия не остановит одного джедая, один в поле не воин, если этот воин не принадлежит к Ордену."

"Джедаев нельзя недооценивать."

"Feel, don't think – use your instincts." Основа философии Дуку и Куай-Гона Джинна

"Чувствуй, не думай – используй свои инстинкты."

Оби-Ван Кеноби, серия "Ученик джедая", книга #2

"Мы не святые, мы искатели."

Куай-Гон Джинн, из разговора с Веер-Та, серия "Ученик джедая", книга #2

"Джедаям запрещено участвовать в любых предприятиях, ставящих целью получение прибыли. Мы не можем извлекать выгоду из помощи, которую оказываем."

Хан Соло, "Меч тьмы"

"Хочу когда-нибудь встретить джедая, который прямо ответит на прямо поставленный вопрос."

Люк Скайуокер, из разговора с Корраном Хорном, "Я - Джедай!"

"Кореллиане... Неудивительно, что остальные джедаи не хотят, чтобы вы покидали свою систему."

Кодекс Джедая

http://koryssant.narod.ru/Jedikodeks.html

“Кодекс Джедая – следуя зову сердца, не забывай, кто ты есть…”

Кодекс Джедаев неотъемлемая часть любой Академии, соблюдая моральные принципы, и не сбиваясь с истинной дороги, Джедай следует верным путем самосовершенствования.

"Несомненно, Джедай должен знать Кодекс, разумом и сердцем. Но, практически любой Джедай, от низшего Падавана, до высочайшего Мастера, в некоторой степени нерадив. В результате, если кто-то спросит: "Каков истинный смысл Кодекса?", редкий Джедай ответит верно". Мастер Одан-Урра          

Нет эмоций; есть покой.

Нет неведения; есть знание.

Нет чувств; есть ясность.

Нет смерти; есть Великая Сила.

Джедаи – хранители мира и справедливости в Галактике.

Джедаи используют свою Силу только для защиты себя и других, никогда для атаки.

Джедаи уважают Жизнь в любых её проявлениях.

Джедаи не правят, а служат другим во имя добра для всей Галактики.

Джедаи постоянно улучшают себя через новые знания и тренировки..

Спокойствие сильнее эмоций.

Знание сильнее невежества.

Ясность сильнее страсти.

Гармония сильнее хаоса.

Сила сильнее смерти.

Философия, известная как Кодекс рыцарей Джедай, была создана, чтобы удержать учеников от перехода на тёмную сторону. На протяжении столетий Совет Джедаев обучил ей сотни тысяч рыцарей.

Кодекс содержит простые наставления о том, как жить в соприкосновении с Силой. Джедай никогда не использует силу для того, чтобы стяжать богатство или получить власть над другими. Вместо этого Джедай использует Силу, чтобы получить знание и просвещение, что бы преодолеть грань реальности и постичь все тайны силы. Гнев, страх, агрессия и другие отрицательные эмоции – это путь к тёмной стороне силы, так что Джедай учится действовать только в союзе с Силой.

Насколько это возможно, Джедай должен находить ненасильственные способы решения проблем. Он должен действовать мудро, используя убеждение и совет, вместо способностей, даваемых ему Силой, и насилия. Но когда нет другого выхода, или для спасения жизни, Джедай должен вступить в бой. Несмотря на то, что схватка иногда бывает наилучшим выходом из сложившейся ситуации, сначала Джедай должен опробовать все ненасильственные способы. Убийство притупляет связь с силой, основной тактикой видения боя Джедаев является дипломатия.

Полное понимание Кодекса – один из ключей к вершине мастерства владения Силой!

http://www.yavin.narod.ru/JediCode.htm

“Конечно Джедай должен знать Кодекс, “словом и сердцем”. Но, по-видимому, каждый Джедай от падавана до Мастера несколько небрежно понимает Кодекс. И когда кто-то спрашивает, "каково истинное значение Кодекса Джедаев?" - Джедай, быстро ответивший на этот вопрос, будет действительно редок..” Мастер Одан-Урр

В основе Кодекса Джедаев лежат так называемые «Пять правил» или «Пять принципов». Чаще всего, говоря о Кодексе подразумевают именно их, что вполне оправдано. Пять правил – не просто основа Кодекса, они основа сущности всякого Джедая.

Первый взгляд на пять правил Кодекса не дает ничего, кроме осознания того, что эти правила, ничто иное, как набор руководящих принципов, объясняющие падавану, какие из его достоинств приведут к успеху, и каких недостатков следует избежать. Осознание значения Кодекса может занять целую жизнь, и для начала его надо просто выучить, и стараться держать в своем сознании. Знание Кодекса сопровождает Джедая всюду. И это важно, поскольку в этих правилах содержатся инструкции, как достичь мастерства на пути Джедая.

Пять правил Кодекса изобличают пять преград, стоящих на Пути, и заменяют их пятью добродетелями, способными преодолеть каждую из этих преград. Это пять противников, которых надо знать, о которых надо помнить, и которых надо научиться побеждать.

НЕТ ЭМОЦИЙ; ТОЛЬКО ПОКОЙ.

“Одна из нескольких особенностей разумных видов в Галактике – способность чувствовать. Мы – эмоциональные создания, отрицать это -  неразумно. Но, например, можно чувствовать злость, не контролируя себя. Можно печалиться без причины. А гармония Силы – то, на чем наши чувства основываются.” Мастер Аноон Бондара

Так гласит первое правило Кодекса Джедаев. Как и каждое из пяти правил, оно представляет собой явный контраст. Контраст между беспорядком спонтанных действий и решений под влиянием мыслей, затуманенных буйством эмоций и ясными неспешными размышлениями, спокойными медитациями.

Важно понимать, что в основе этого правила лежит не отрицание эмоций, как таковых и не задача, избавиться от них, подчинив свою жизнь суровой рациональности безчувственного существа. Вовсе нет. Правило предполагает лишь разумный контроль эмоций, с тем чтобы они не играли решающую роль, когда Джедаю необходимо принять важное и правильное решение. Если Джедай не контролирует свои эмоции – они могут сами начать контролировать Джедая. Что безусловно недопустимо. В такой ситуации эмоции могут помешать объективно оценить ситуацию, увидеть истинную цель и могут привести к ошибке. Также не надо забывать, что бесконтрольность и буйство эмоций лежит в основе пути Темной стороны Силы, и поддаваясь эмоциям Джедай становится уязвимым для Тьмы.

Принято условно делать эмоции на положительные и отрицательные. Считается, что лишь негативные отрицательные эмоции, такие как страх, гнев, ненависть, зависть, ревность и другие могут стать причиной падения Джедая. Однако, стоит помнить, что и положительные эмоции, такие, например, как любовь, сочувствие, сострадание, гордость, хотя на первый взгляд не оказывают негативного воздействия, могут привести к субъективному восприятию джедаем окружающей его реальности, стать причиной совершения ошибки, либо впоследствии привести к возникновению эмоций негативных. А потому, Джедай должен хранить все свои чувства и эмоции в абсолютном покое. 

Если покой и пустота заполняют душу и разум Джедая, все действия его становятся точными, правильными, и рассудительными. Эмоции здесь - лишь ненужная помеха. Заставить все свои мысли и эмоции уйти прочь в гармонии спокойной медитации - средство найти ответ на любой вопрос. Но если этот покой в сознании Джедая, предназначенный подавлять эмоциональную реакцию, заполняет весь разум, не оставляя места ни для чего более, тогда это не столько покой, сколько невежество. Это та причина, почему Кодекс содержит второе правило: “Нет невежества; только знание.”

НЕТ НЕВЕЖЕСТВА; ТОЛЬКО ЗНАНИЕ.

Действительно, знания изначальны, и абсолютно необходимы. Никакая практика не допустима без изучения теории. А в отношении Рыцарей Джедаев это приобретает особую важность. Ведь Джедай не только воин, он «дипломат вселенной», а значит должен разбираться во всем понемногу, знать традиции, культуры разных народов. Иначе ошибки в суждениях и выводах неизбежны. Знания учат Джедая бороться за понимание любой ситуации и избегать ошибочных выводов.

Данное правило означает не только то, что всякий Джедай на протяжении своей жизни должен постоянно стремиться расширять необходимые для него знания, но и призывает концентрировать внимание на конкретных жизненных ситуациях, в которых от наличия тех или иных знаний и информации зависит тот или иной выбор, который сделает Джедай, который в свою очередь может оказаться правильным или ошибочным. Это ответственность, о которой Джедай не в праве забывать.

Получение новых знаний необходимо, но ни одно знание не может быть самоцелью. Это лишь инструмент для лучшего понимания сути. Поэтому Джедай, который всецело посвящяет себя обучению без понимания цели этого обучения - нарушает третье правило Кодекса: “Нет страсти; только ясность.”

НЕТ СТРАСТИ; ТОЛЬКО ЯСНОСТЬ.

«Отведите все свои мысли и соображения в сторону. Все, что остается при этом – Сила.» Мастер Одан-Урр

Всякое стремление к новым знаниям, возможностям, развитие, совершенствование – безусловно достойны похвалы. Однако, взявшись за что либо слишком рьяно, можно легко потерять изначальное понимание сути происходящего. Полная отдача чему либо может поглотить Джедая полностью и такая отдача ведет к помрачению сознания. Отсюда берет начало третье правило: “Нет страсти; только ясность.” Познание вещей должно быть объективным, поскольку таким его видит Сила. Спокойствие, неспешность и рассудительность должны быть в решении любых дел и достижении любых целей. А потому, для Джедая недопустимо ставить перед собой цели и приступать к их достижению, без четкого понимания, зачем и для чего данные цели должны быть достигнуты. Это путь вслепую, а путь вслепую – это путь Тьмы.

НЕТ ХАОСА; ТОЛЬКО ГАРМОНИЯ.

Если страсть – это необдуманное и бесконтрольное стремление к цели, то хаос – это тот же путь, но в отсутствии целей как таковых, что гораздо опаснее. В жизни всякого Джедая может случиться так, что однажды он потеряет ориентиры, которых он придерживался в своей жизни. Причины могут быть различны, а их последствия, могут привести Джедая к падению на сторону Тьмы. Такому Джедаю, потерявшемуся в самом себе, забывшему, кто он есть, и каковы те причины, которые однажды привели его на Путь Джедая следует помнить четвертое правило Кодекса: «Нет хаоса; только гармония».

В противоположность душевному хаосу противопоставлется гармония. Однако достичь ее бывает очень не просто. Для начала важно понимать, что для всякой проблемы есть два решения, и первым правильным решением всегда будет спокойный анализ ситуации, какой бы она ни была. Покой заменяет собой душевный хаос. А знания, нужные ответы и правильные решения – приходят лишь на место покоя, в котором находится разум. Гармония разума и духа сильнее хаоса.

НЕТ СМЕРТИ; ТОЛЬКО СИЛА.

Страх – одна из сильнейших эмоций, а страх перед смертью – сильнейший из всех страхов. Всякая жизнь бесценна, как и жизнь Джедая. Однако излишне цепляясь за эту жизнь – Джедай обрекает себя на вечные страхи и трусость в бою. Побороть страх смерти возможно лишь осознав пятое и последнее правило Кодекса: “Нет смерти; только Сила.”

“Смерть неизбежна. Она – единственная истина во Вселенной и единственная жизненная отметка, которая ясно видна в будущем каждого.” - Это частое заблуждение среди учеников Джедаев. И главное заблуждение заключается в том, что нельзя судить о чем-то не познав этого самому. Пятое правило Кодекса призвано рассеить это заблуждение.

Сила объективно воспринимает все вещи, она безмятежна, и не колеблет эмоции. Она – результат наличия жизни во Вселенной, без которой Силы не было бы как таковой, как не было бы и жизни без существования Великой Силы. Сила – есть сама жизнь, как и всякая жизнь – есть Сила. Джедай рождается из Силы, и когда его жизнь заканчивается он снова становится частью Силы, привнося в нее знания, опыт и мудрость, полученные в течении жизни. Всю свою жизнь Джедаи постигают сущность Силы, ищут единства с ней, которое истинно обретают лишь полностью сливаясь с ней после жизни. А потому, то, что называют смертью, в жизни Джедая есть лишь конечное и самое желанное знание, обретаемое лишь однажды, но навсегда – единство с Силой!

Каждое из пяти правил Кодекса взаимосвязано с четырьмя остальными. Одно правило обеспечивает необходимость в другом, но и само является результатом третьего. Отдельное правило способно решить отдельную задачу, но лишь понимание и соблюдение всех пяти дает ключ к пониманию Пути Силы.

Кодекс Джедаев учит, что перед совершением любого действия, Джедай должен учитывать веление Силы. Мастер Одан-Урр говорил: "Отведите все свои мысли и соображения в сторону. Все, что остается при этом это Сила." Этим он предполагал, что если Джедай может действовать спокойно, ясно и мудро, то он действует в соответствии с велением Силы.

Поэтому, если все действия Джедая во всем происходят без эмоции, невежества, страсти или хаоса то этот Джедай - действительно Мастер Силы.

Кодекс Ситха

http://www.assemblyofsith.narod.ru/codex.html

Нет спокойствия, есть гнев

Нет страха, есть могущество

Нет смерти, есть бессмертие

Нет слабости, есть Тёмная Сторона

“Пятизначная формула – знай, к чему стремишься…”

Боевое искусство рыцарей Джедай – это искусство, прежде всего умение владения своим внутренним миром. Реализовать внутреннее содержание на практике поможет "пятизначная формула" мастера Одан-Урра в которой рассмотрено именно практическое применение внутреннего содержания боевого искусства рыцарей Джедай. "Пятизначная формула" включает в себя понятия безмятежного разума, подвижного тела, совершенной энергии, воплощенной силы и концентрированного духа. "Пятизначная формула" была написана мастером Одан-Урром применительно к бою как со световым мечом, так и без него. Воспользовавшись основными понятиями и учениями, мне удалось отыскать в источниках немного другую версию “Пятизначной формулы”, кто знает может она Вам покажется попроще в освоении, но помните не нужно искать легких путей, пользуйтесь тем, что у Вас есть.

БЕЗМЯТЕЖНЫЙ РАЗУМ

Неспокойное состояние разума, не способствует гармонии и средоточию. Лишь настроив свой разум на спокойствие, можно полноценно провести тренировку, четко выполнить все движения, и наставления учителя. Только слившись во время боя с окружающей обстановках, можно четко и трезво оценить своего противника. Нужно иметь молниеносную реакцию, чтобы успеть наблюдать за противником: следует направлять движения противника так, как удобно Вам, не нужно тратить много энергии, сводите все расходы до минимума, но будьте готовы использовать свой резерв; не стоит атаковать противника первым, пусть противник атакует Вас, пускай он тратит энергию. Внимательно следите за врагом, и проявляйте инициативу, по мере необходимости. Если он использует силу, используйте и вы её; если он воздерживается от применения силы, воздержитесь и вы. Контролируйте каждое своё движение, обдумывайте все свои шаги. Действуйте, как можно быстрей, каждое действие должно быть отточенным. Вы должны быть уверены, что ваш разум, чист то ненужных мыслей. После шести месяцев тренировок Падаван сможет применять этот принцип в реальном бою. Оружие Джедая - воля, но не грубая физическая сила. Оружия Джедая разум. Как только Падаван сможет держать противника под контролем, он сам становится неподвластным его контролю. 

ПОДВИЖНОЕ ТЕЛО

Будьте подвижны, не давайте воле сковать вас. Нужно быть четким и решительным, все вопросы должны решаться моментально. Пусть сила противника лишь "разглаживает" мою кожу, в то время как моя собственная сила воли проникает в его кости. Световой меч Джедая - это продолжение его руки. Руки и мечи Джедая и врага объединяет непрерывный поток силы, эта циркуляция непрерывна, и нужно её сохранять и контролировать. Когда противник атакует справа, Джедай обозначает ложную контратаку справа, а сам атакует слева. Поток силы подобен круговороту; каждая часть вашего тела должна быть скоординирована с ним, во время боя необходима, быть спокойным и выдержанным. Те участки тела, которые выпадают из этой схемы, лишены силы. Джедай знает, движение противника на перед, нельзя поддаваться воли противника, нужно следовать своей воле. Двигайтесь грациозно, передвигайтесь непринужденно, прислушивайтесь к Великой силе, она подскажет правильный ход. Джедай контролирует весь бой, он чувствует, слабые места противника, и тем самым ослабляет его волю, усиливая свою. Куда бы вы не двигались, вперёд или назад, синхронизируйте свои перемещения с движениями противника, но не поддавайтесь его уловкам. Чем больше тренируетесь, тем выше мастерство. 

СОВЕРШЕННАЯ ЭНЕРГИЯ

Джедаи живут потому, что живет Сила. Если ваша энергия рассеяна и не способна к быстрому перемещению, ваши движения будут беспорядочны, концентрируйте энергию в правильном направлении. Целью является обретение потока энергии в позвоночном столбе с одновременной гармонизацией дыхания, так, чтобы включить в единый энергетический поток всё тело. Вдох выполняет функцию удержания и аккумулирования силы, а выдох - её распространение и проявление. Вдох символизирует или, фигурально говоря, несёт ответственность за поддержку и сохранение, выдох означает погружение и выход. Направляя силу, используйте волю, но не грубую физическую силу. Осуществляйте движение энергии непрерывно и постоянно.

ВОПЛОЩЁННАЯ СИЛА

Вся сила тела трансформируется в единое целое, причём следует различать "видимое" и "сущностное". Применение силы предполагает источник её появления. Источник - Великая Сила, в вас она преобразуется в жизненную силу. Сила поднимается от пяток, преобразуется на уровне пояса, материализуется в руке и совершенно сознательно истекает из позвоночника. Перед тем, как противник использует свою силу, Сила Джедая уже вошла во взаимодействие с его разумом. Проявление силы происходит подобно стремительному потоку и осуществляется в строго определённый момент, не раньше и не позже, чем это необходимо, сила знает момент, когда ей нужно появится. Не имеет значения, в какую сторону направлено движение - всё должно быть упорядочено, все должно быть под контролем. Самая невыгодная позиция не должна лишать вас возможности преодоления возникшего затруднения, любая позиция выгодна по своему. Подготовьтесь и лишь, затем наносите удар, будь то световым мечом или Силой - только так вы добьётесь желаемого результата. Нужно бить метко, не думать, куда ты ударишь, а знать куда нужно ударить. 

КОНЦЕНТРИРОВАННЫЙ ДУХ

Все декларированные выше принципы воплощаются в главном правиле - концентрации и целенаправленности духа. Когда дух сфокусирован, жизненная сила может быть собрана воедино и многократно увеличена, дух это связующие звено между Великой силой и телом. В свою очередь наращивание силы - питает дух. Таким образом, сфокусированный дух способствует притоку и увеличению энергетического потенциала, свежести ума, координации движений и способности различать "видимое" от "сущностного". "Видимость" не подразумевает полное отсутствие силы, но обозначает гибкость энергетического воздействия; "сущность" не служит проявлением застывшей формы, но подразумевает фокусировку разума в конкретной области применения техники. Очень важно чтобы движения в области груди и пояса не зависели от внешних причин, недолжно быть скованности. В то время как силу можно "одолжить" у противника, недостаток энергии восполняется от собственного энергетического столба – позвоночника, силы много её нужно вовремя раскрыть и применить. Истечение энергии из позвоночника означает процесс, когда лопатки сведены, а энергия сконцентрирована в области пояса. Когда энергетический поток опускается сверху вниз, процесс называется "закрытием"; когда же энергия поднимается от пояса по позвоночнику, распространяется на плечи, достигает рук и пальцев и выходит из рук на противника или соединяется со световым мечом, происходит так называемое "открытие". "Закрытие" соответствует получению, а "открытие" - освобождению. Если вы прочувствовали всю глубину этих принципов, ваше мастерство будет расти изо дня в день до тех пор, пока в один прекрасный день вы не осознаете, что ваши возможности не знают границ, а вашим желаниям подвластны любые цели. Продолжайте свой путь основательно и спокойно, уважаемый Падаван. И помните, только человек, который уважает силу, сможет познать все её тайны.

“Восемь принципов – целенаправленность и стойкость …”

Джедай может предвидеть множество событий, в то время как все спешат вперед. Существует восемь принципов, которые должен понять Джедай перед тем, как обстоятельства нанесут ему удар. И когда понявший эти восемь принципов Джедай должен будет быстро принять решение, он уже будет знать волю Великой Силы.

МЕДИТАЦИЯ

"Любой Джедай должен медитировать каждый день. Причина проста: если кто-то непреднамеренно поступил против веления Силы, быстрое осознание ошибки даст ему время на её исправление". Мастер Одан-Урр

Регулярно проверяя себя, Джедай может быть уверен, что не даёт эмоциям, нарушить ясность. Нужно всегда находить время на медитацию, это неотъемлемая часть учения Джедаев. Нельзя отказываться от медитации, истинный Джедай ни когда не откажется от медитации в своих ежедневных тренировках.

"Джедай, невнимательный к совету Силы, тёмную сторону слушает". Мастер Йода

ТРЕНИРОВКИ

"Обучение Джедая не заканчивается никогда". Мастер Водо Сиоск-Баас

Джедаю, который уважает течение силы, Великая сила всегда открывает, что-то новое. Великая Сила открывается тем, у кого есть достаточно желания и знаний, чтобы увидеть её. Что бы совершенствоваться, нужно тренироваться каждый день, каждая тренировка должна быть полноценной и насыщенной.

ПРЕДАННОСТЬ

Джедаи живут потому, что живет Великая Сила. Но жизнь в Ордене требует большего: она требует верности. Нет нужды говорить, что Джедаи должны быть верны друг другу. Они не должны конфликтовать или сражаться. Но, что более важно, каждому Джедаю необходимо помнить, что он должен действовать в соответствии с решениями своего Мастера. Мастер же в свою очередь, должен действовать в соответствии с решениями Совета. Совет действует, прислушиваясь к силе. Это не вопрос старшинства, но понимания воли Великой Силы, с которым лучше всех справляются члены Совета. 

ЧЕСТНОСТЬ

Сила требует от Джедая быть честным в первую очередь с самим собой. Если Джедай не действует в собственных интересах и соблюдает Кодекс - он следует велениям Силы. Мастер Одан-Урр указывает на ошибку тех, кто считает, что Джедай должен быть предельно морален: "Многие считают, что Джедай должен быть скрупулезно честен, никогда не используя своих преимуществ и никогда не скрывая информацию. Это - нонсенс". 

НРАВСТВЕННОСТЬ

Самые опасные и обсуждаемые слова, когда-либо произносимые Мастерами Джедаями: "Джедай - не существо нравственности". К несчастью, это утверждение зачастую трактуется следующим образом: Джедай не может ошибаться. Ошибка может дорого стоить.

На самом деле это утверждение означает, что Джедай не является судьей нравственности. Хотя Джедай может восстановить или навести порядок и справедливость, он не должен самолично судить других. Ни один человек, ни имеет право судить другого человека! На то есть две причины. 

Первая заключается в том, что мир - огромное пространство, полное культур и обычаев, понять которые полностью не сможет ни один Джедай. 

Вторая причина в том, что попытка наказания кого-либо ведёт к мести, а месть ведёт на тёмную сторону. Этому не легко следовать, хотя и легко понять. Может ли быть отпущен известный убийца? Должен ли виновный в убийстве быть убит? Для ответа на эти вопросы Джедай сначала должен узнать веление Великой Силы. Ни одно решение не может быть принято в спешке, кроме тех, от которых зависит жизнь. Но всегда нужно помнить, что Джедай уважает жизнь в любых её проявлениях

В то же время, не будучи судьями, Джедаи могут быть примирителями. Они предназначены для этой роли, и действующий так, будет действовать в соответствии с Великой Силой, поскольку примирение ведёт к равновесию. Джедай дипломат, который может правильно оценить обстановку, и в нужный момент сказать нужное слово. 

ОТСТРАНЁННОСТЬ

"В галактике всё будет спокойно, если обращать внимание на одни вещи и не обращать на другие". Мастер Одан-Урр

В некоторых вопросах, Джедай не должен вмешиваться, то есть должен быть отстраненным от вопроса. Но это не значит, что Джедай не берется за мелкие проблемы, или проблемы, которые на первый взгляд не имеют решения.

Несмотря на владение Силой, Джедаи испытывают определённые трудности. Это происходит потому, что они мало вмешиваются в жизнь простого народа. Джедаи охраняют порядок и справедливость, а порядок и справедливость не зависят от злодеяний некоторых. Цель Джедаев создать и поддерживать атмосферу, в которой справедливость может процветать, а не пытаться творить её самим. Цель Джедая поддержание баланса. 

Мастер Йода часто говорил, что если Ордену Джедаев придется отстаивать право на существование, следующая фраза определит отношение к нему простого народа: "Если бояться нас они будут, помогать нам они не станут. Если ненавидеть нас они будут, преследовать нас они станут".
ХРАБРОСТЬ

"Храбрость в бою ничего не доказывает. Храбрость сама по себе ничего не доказывает. Джедай должен быть готов отбросить гнев, страх, нерешительность и сражаться, бежать, сдаться или умереть". Мастер Одан-Урр

Молодые Джедаи часто ошибочно считают храбрость противоположностью страху. Им кажется, что, так как страх ведёт на тёмную сторону, храбрость является защитой от неё. 

Но это не так. Если Джедай прислушивается к велению Великой Силы, он будет знать, что лучше - сражаться, бежать или предложить перемирие. Помните, что храбрость это эмоция, а Джедай всегда должен находиться в покое, даже если он находится на поле боя. Эмоции притупляют связь с Великой силой, поэтому не нужно поддаваться эмоциям. 

СРАЖЕНИЕ

"Если Джедай поднимает свой световой меч, он должен быть готов взять жизнь. Если Джедай не готов к этому, он должен оставить оружие при себе". Мастер Одан-Урр

Конфликт - одна из реальностей жизни, и ни один Джедай не должен надеяться избежать этой реальности, он должен быть готов к этому. Джедай не должен провоцировать конфликт. Как учил Мастер Йода: "Если оружие показываешь ты, "Воин я!" говоришь. И кто лучший должны остальные воины знать". Так что, чтобы избежать ненужных поединков, Джедай не должен похваляться своим умением. Нужно быть скромным, так велит Великая сила 

Но когда необходимо сражаться? Великая Сила укажет Джедаю, когда у него не будет другого выхода, и мудрый Джедай послушает Великую Силу. 

Всегда ли в бою необходимо использовать световой меч? Ответ - нет. Световой меч - устрашающее оружие, но не инструмент устрашения. Вот что хотел сказать Одан-Урр: "Не используйте световой меч, чтобы привести противника в ужас. Но используйте его, чтобы как можно быстрее и милосерднее закончить поединок. Если для этого нужно убить врага, пусть так и будет. Но гораздо лучше, если есть возможность закончить бой, не убивая противника. Лучший Джедай может нанести ранения только лишь словами". Нужно помнить, что убийство, даже если оно совершено из благородных побуждений притупляете взаимосвязь с Великой силой

Расширенный Кодекс

http://www.yavin.narod.ru/yavin.htm

Пять правил и восемь основ Кодекса Джедаев легли в основу Расширенного Кодекса. Если пять правил призваны сформировать у Джедая правильное внутреннее состояние и осознание себя, как Джедая, а восемь основ обеспечивают правильное и полноценное развитие и обучение Джедая, то Расширенный Кодекс включает в себя конкретные задачи каждого Джедая и всего Ордена в целом.

Расширенный Кодекс состоит из трех глав, в каждой из которых уделяется внимание одной из обширных сторон джедайской практики.

САМОДИСЦИПЛИНА

Для Джедая самосовершенствование не прекращается никогда. И лишь наивный может полагать, что осознав значение пяти правил и достигнув высот в восьми основах, он истинно достиг мастерства. Эмоции могут быть под контролем, разум полон знаний, а действия спокойны, расчетливы и ведомы Силой. Однако Джедай должен понимать, что его знания и навыки могут быть в один миг разрушены невидимым противником – им самим. Выявлять внутренние пороки своей личности и побеждать их – есть самодисциплина, и это обязанность каждого Джедая.

Мастера Джедаи выявили девять основных недостатков, частых среди Джедаев, преодолеть которые необходимо, чтобы преодолеть Тьму внутри себя. Это те опасности, которые преследуют Джедая повсюду, поскольку заключаются в нем самом.

ПРЕОДОЛЕЙТЕ ВЫСОКОМЕРИЕ:

“Признание Джедая другими не гарантировано. Подобно мнению о любом другом человеке, мнение о Джедае строится на основе его поведения. Джедай, который полагает, что он выше остальных, лишь демонстрирует, что его не стоит воспринимать всерьез.” Мастер Дуку

Сила заключена в каждом живом существе. Но лишь в значительной мере одаренные ею с рождения существа обретают шанс стать Рыцарями Джедай. Этот шанс невелик и становится все меньше по мере продвижения ученика по этапам обучения. И зачастую, по окончании обучения, все это приводит молодого Джедая к осознанию собственной исключительности и уникальности, ставящей его над теми, кто не обладает способностью владеть Силой.

Это ничто иное, как высокомерие, к сожалению частый порок среди Джедаев. И хотя в действительности, их возможности зачастую намного превосходят возможности других людей, это не ставит Джедаев выше них. Всякая жизнь бесценна и не может быть важнее другой жизни. Джедай, не сознающий это, делает первые шаги по Темному пути.

ПРЕОДОЛЕЙТЕ САМОНАДЕЯННОСТЬ:

“Каждый Джедай в каждой ситуации, должен быть готов к возможной неудаче.” Мастер Водо-Сайск Баар

Борясь с собственным высокомерием, и учась относиться с уважением к людям, не владеющим Силой, Джедай может неосознано сохранить в себе этот порок, но уже в другой форме, в форме самонадеянности. Джедай, зачастую превосходит большинство людей по уровню знаний, возможностям, пониманию сущности Вселенной, происходящей из уникальных возможностей Джедая взаимодействовать с Силой. Такое преимущество, хотя и безусловно, тем не менее явно имеет свои границы, о которых некоторым Джедаям свойственно забывать.

Джедай должен очень трезво представлять собственные возможности, примеряя их к каждой конкретной ситуации. И главное при этой оценке и дальнейшем выборе действий соблюдать важный баланс. Так, переоценивая свои возможности, Джедай однажды неприменно потерпит неудачу. Такая неудача хоть и преподносит Джедаю важный урок – порой может иметь слишком высокую цену, а потому следует помнить о пределах собственных возможностей. В то же время, излишняя осторожность также делает действия Джедая неэффективными. Такой Джедай никогда не раскроет свой истинный потенциал, и также будет часто терпеть неудачи, зачастую просто отступая.

ПРЕОДОЛЕЙТЕ ПОРАЖЕНИЕ:

“Не пытайся. Делай, или не делай. Пытаться нельзя.” Мастер Йода

Зачастую, после нескольких неудач Джедай теряет веру в свои возможности. И самонадеянность сменяет излишняя осторожность. Такая осторожность будет снова и снова приводить к поражениям, пока Джедай не осознает, что верой в собственные возможности он сам устанавливает свой предел. Сила Джедая – это сила Вселенной! И она будет сопровождать его настолько, насколько он ей позволит. А возможностям Силы нет предела.

Но не возвращает ли это Джедая к прежней самонадеянности, к вере в собственное всемогущество? Ответ – нет. И решение также просто. Великая Сила укажет Джедаю, когда он способен решить ту или иную задачу, а когда необходимо отступить. Доверие Силе и вера в собственные возможности и обеспечивают Джедаю тот самый необходимый баланс. Баланс между двумя крайностями: самонадеянностью и излишней осторожностью, приводящей к поражениям.

ПРЕОДОЛЕЙТЕ УПРЯМСТВО:

“Не стоит относиться к дуэли на лайтсаберах как к выбору между победой и поражением. Каждый поединок может иметь очень много финалов. Если вы целиком концентрируетесь на желании победить любой ценой, этим вы можете легко запятнать свою победу. Такая победа становится хуже поражения. Лучше потерпеть поражение с достоинством, чем недостойно победить. И конечно, всегда лучше закончить поединок мирно, нежели неприменной победой одного, и поражением другого.” Мастер Рэкпа Де

Мастер Йода говорил: “Не пытайся. Делай, или не делай.” Этими словами он призывал никогда не сдаваться, и не останавливаться на своем пути. Добиваться своей цели и не допускать поражений. В этом заложена глубокая мудрость, но как и любую мудрость, ее часто понимают неверно.

Упорство и целеустремленность – это хорошо. Именно к этому призывал Мастер Йода, когда желал, чтобы его ученики добивались нужного результата. Проблема в том, что иногда стремление добиться результата затмевает собой все остальное, и Джедай уже не осознает, для чего собственно этот результат нужен. То, для чего нужен результат – и есть цель, а не сам результат, о чем не всегда помнят. Упорство в достижении цели без осознания этой цели ничто иное как упрямство, а это уже совсем не добродетель для Джедая.

Цель не может оправдывать средства. Джедай всегда должен здраво осознавать значение своих действий и стремиться предвидеть последствия, к которым его действия могут привести; он должен быть верен своим принципам, следовать Кодексу и доверять воле Силы, которая поможет понять, когда результат будет достигнут или перестанет быть актуальным.

ПРЕОДОЛЕЙТЕ БЕЗРАССУДСТВО:

“Учитесь сознавать, когда скорость ваших действий не важна. Фактически, иногда жизненно важно нанести решающий удар последним, оставить последнее слово за собой или двигаться позади всех остальных.” Мастер Вива

Эмоции, невежество, страсть и хаос – главные преграды на пути Джедая. Пять правил учат бороться с ними, но зачастую, они берут верх, становясь причиной безрассудства – поведения, идущего вразрез с логикой и велениями Силы. Последствия очевидны, и становятся лишь очередными доводами в пользу весомости Пяти правил Кодекса. Восстановив в душе покой и гармонию, получив необходимые знания, и обретя наконец ясность, Джедай наконец может истинно интерпретировать волю Силы.

Оставаясь верным Кодексу, Джедай может стать великолепным стратегом, ясно видя нужные моменты для действия и сами действия. Являясь при этом еще и исполнителем этих действий, Джедай становится истинным союзником Силы: получая от нее большие возможности, он исполняет с их же помощью волю Силы. Безрассудство делает невозможным такой союз. Джедай, не учитывающий волю Силы, использующий ее возможности, не отдавая при этом ничего взамен, превращает Силу лишь в инструмент, такой, каким ее считают последователи Темной стороны.

ПРЕОДОЛЕЙТЕ ЛЮБОПЫТСТВО:

“Используйте Силу, чтобы исполнить веление самой Силы, а не ради удовлетворения своего собственного любопытства” Мастер Одан-Урр

Силы – это дар. И хотя возможности ее неисчерпаемы, следует с большой осторожностью и ответственностью относиться к этому дару. Мастер Одан-Урр предупреждал о зависимости от Силы, когда ее использование становится делом обычным и повседневным. Такое использование – неправильно.

Ученики Джедаи постигая искусство направлять Силу, подолгу тренируются перемещать с ее помощью предметы, воздействовать на разумы существ, медитировать и в результате приобретают представление о Силе, как о чем то обычном в своей жизни. Однако Джедай должен помнить, что использование Силы должно быть обдуманным и разумным. Там где возможно без труда обойтись без помощи Силы – она не должна быть применена. Всякое обращение к Силе должно преследовать собой конкретную необходимую цель. Использование ее ради праздного любопытства или простоты действия – ошибочно.

При этом важно, чтобы такое напоминание не мешало взаимодействию Джедая с Силой, когда это действительно необходимо. Молодым Джедаям требуется некоторое время, чтобы установить связь с Силой. Рыцари делают это практически мгновенно. Мастера Джедаи же, зачастую постоянно находятся в контакте с Силой, даже в спокойное время и это позволяет им замечать даже самые незначительные волнения, которые остаются укрытыми от ведения менее искушенных в вопросах Силы Джедаев.

ПРЕОДОЛЕЙТЕ АГРЕССИЮ:

“Джедаи используют свою силу только для знаний и защиты, и никогда для нападения.” Мастер Йода 

Джедай никогда не нападает первым. Это один из ведущих принципов. Однако при всей своей кажущейся простоте, и он может быть истолкован неверно.

Истинно то, что Джедаи не проявляют агрессию первыми. Но они вправе осуждать действия других, и Республикой наделены полномочиями, позволяющими им контролировать законность тех или иных действий. Они часто используются как элитные отряды при выполнении особо сложных боевых действий. И потому Джедай может вступить в бой в ответ на агрессию, которая не была направлена конкретно на него. Фактически, проявление внешней агрессии уже может послужить поводом для активных действий Джедая. Хотя разумеется, Джедай должен быть уверен, что применение силы наиболее подходящее решение в конкретной ситуации, и должен учитывать степень реальной угрозы в ситуациях, когда противник не представляет серьезной угрозы, и хотя и проявляет агрессию, не является достойной целью для атаки и может быть нейтрализован более гуманными способами.

В ответ на агрессию Джедай защищается. И начиная бой он должен ясно осознавать очень важную вещь! Джедай ведет бой не ради победы, а ради прекращения боя. Поражение противника в бою – лишь один из многих вариантов закончить бой, и далеко не самый лучший. Даже если противник не убит, но потерпел поражение – он вероятно остался на своих прежних моральных позициях. В то время, как, убедив противника не начинать бой или прекратить его, Джедай не просто пресекает агрессию, а в корне ее изменяет.

ПРЕОДОЛЕЙТЕ ВНЕШНЮЮ ЛОЯЛЬНОСТЬ:

“Джедай – есть Джедай. И должен понимать, кто он. Для Джедая разрывать свое внимание между велениями Силы и желаниями других – верный путь к беде.” Мастер Хоче Трит

Внешняя лояльность – есть лояльность к окружающим Джедая людям. И хотя Джедай должен помогать другим и защищать их, зачастую ему приходится делать выбор, как поступить. Этот выбор порой может быть нелегким, но он очевиден. Джедай остается на своем пути. Он поступит так как считает нужным, правильным, так как подскажет ему Сила, Мастер, Совет. Все прочие пути – вторичны.

ПРЕОДОЛЕЙТЕ МАТЕРИАЛИЗМ:

“Я ношу свою робу и потому мне тепло. 

Я держу при себе свой лайтсабер и потому я в безопасности. 

И у меня достаточно кредиток, чтобы поесть в следующий раз и я не голодаю. 

Если Сила пожелает, чтобы у меня было большее, она даст мне знать.” Мастер Кагоро
Большинство Джедаев с детства живут и обучаются в Храме. И потому сама обстановка и образ жизни приучают их брать себе лишь самое необходимое, без сожаления отказываясь от всего лишнего. Обычному же человеку, привыкшему к тому или иному уровню роскоши может быть очень сложно перестроить себя для новой обстановки и отказаться от всего, что у него было. Это одна из причин, почему Орден редко позволяет обучать Джедаев старше нескольких лет.

Орден Джедаев щедро финансируется Республикой, и потому Джедаи имеют все необходимое. Что довольно просто, поскольку отдельный Джедай требует совсем немного. И причина этого понятна. Джедаи посвящают свои жизни постижению тайн Силы, все свободное время отдавая тренировкам и обучению учеников. Содержание собственного жилья, роскошь, развлечения – все это не запрещено, но лишь впустую тратит время Джедая, отдаляя его от чистоты сознания и ясности понимания воли Силы.

ОТВЕТСТВЕННОСТЬ

Рыцарь Джедай – существо владеющее Силой, понимающее ее волю, и обладающее достаточными способностями, чтобы претворять ее волю в жизнь. Джедаев в Галактике слишком мало, а их возможности слишком велики, чтобы ими можно было распоряжаться безрассудно. И потому, каждый Джедай с самого первого дня обучения в первую очередь учится ответственности. Ответственность – понятие обширное, и в Кодексе Джедаев принимает восемь основных форм.

ДЕЙСТВУЙТЕ ЧЕСТНО:

“Позвольте правде быть между вашим сердцем и Силой. Все остальное - преходяще.” Рыцарь Саренит Кил’кью

Честность – одна из восьми основ Кодекса Джедаев, и главная ответственность Джедая. И в этой ответственности, главное о чем должен помнить Джедай – это о честности с самим собой и с другими Джедаями.

Слушая Силу, Джедай зачастую понимает лишь смутные сигналы, которые впоследствии склоняют его к тому или иному решению. И такое решение бывает непонятно людям, с Силой не знакомым. Их знания основываются на собственном опыте, и в отличии от Джедаев, расширение этого опыта не всегда желанно для. И Джедай должен об этом помнить. Ведь часто важна не сама правда, а лишь значение этой правды, и мудрый Джедай осознает это значение, прежде чем открывать эту правду другим. И если более честно будет сокрыть эту правду – Джедай так и поступит. И если Джедай, оставаясь честным с самим собой и действуя по воле Силы говорит ложь – он говорит правду.

УВАЖАЙТЕ СВОИ ОБЕЩАНИЯ

“Теперь должен я слово сдержать которое дал, когда лишь Рыцарем Джедаем был я” Мастер Йода

“Я дал слово Куай-Гону. Я обучу Анакина и без согласия Совета если придется.” Рыцарь Оби-Ван Кеноби

Обещания Рыцаря Джедая очень ответственны. И хотя как и в других случаях, Джедай может нарушить данное им слово, если выполнение обещания может повлечь негативные последствия, гораздо более значимые, чем последствия невыполненного обещания – это считается недостойным.

А потому, Джедай, требуя к себе уважения должен в первую очередь уважать свои обещания, для чего всегда ответственно и разумно действовать, давая такие обещания. Джедай должен сознавать сущность обещания и его возможные последствия. И конечно же, оно не должно противоречить принципам Джедаев и Кодексу.

УВАЖАЙТЕ СВОЕГО ПАДАВАНА

Кодекс гласит, что Джедаю дозволено брать в ученики одновременно только одного падавана. И причина этому очевидна. Это – ответственность. Путь Джедая очень сложен, и ученик, ставший на этот путь будет иметь больше шансов достичь успеха, если у него будет отдельный учитель. Мастер Джедай, взяв на себя ответственность обучать падавана, уже не сможет сложить ее с себя, а потому такое решение всегда должно быть твердым и обдуманным.

Слово Мастера – закон для падавана. А потому каждый Мастер должен быть внимателен, дабы избежать невольных злоупотреблений своими правами. Мастер должен относиться к своему падавану с не меньшим уважением, чем тот к нему, прислушиваться к мыслям, советам и желаниям падавана, и всегда уметь признавать свою неправоту, не опасаясь потерять авторитет в глазах своего ученика.

УВАЖАЙТЕ СВОЕГО МАСТЕРА

У падавана может быть только один постоянный учитель. И падаван, зная это, всегда расчитывает на своего Мастера, когда желает приобрести новые знания и навыки, или ожидает помощи. Падаван обязан слушаться своего Мастера, даже если не согласен с ним. Это не признак слепого бесприкословного подчинения, но признак уважения и глубокого доверия к учителю, который в силу своего опыта гораздо лучше способен понимать веления Силы, и как следствие – принимать верные решения. Обучаясь у одного учителя, падаван часто сталкивается с другими Джедаями, и всегда должен прислушиваться к их советам.

УВАЖАЙТЕ СОВЕТ ДЖЕДАЕВ:

Совет Джедаев состоит из двадцати мудрейших Мастеров Ордена. Благодаря этому, каждый Джедай должен осознавать, что объединенная мудрость Совета служит залогом верности каждого решения принятого им. И решения эти должны уважаться всеми, от падаванов до Мастеров.

Джедаи понимают, что Совет, являясь руководящим органом Ордена, не стоит выше всех остальных, а лишь является наилучшим проводником воли Великой Силы, познания которой в наибольшей степени достигли именно Мастера Совета Джедаев. А потому, воля Совета является законом для всех членов Ордена, и нарушение этой воли может быть расценено как проявление явного неуважения к Совету, что недопустимо для Рыцаря Джедая.

УВАЖАЙТЕ ОРДЕН ДЖЕДАЕВ

Для большинства Джедаев Орден – их единственный дом и единственная семья. С самого раннего детства, у Джедая формируется чувство долга и благодарности в отношении Ордена. А уважение и служение Ордену – лучшее выражение этой благодарности. Те же Джедаи, которые выросли вне Ордена, также признают, что это достойная безусловного уважения форма сплоченности Джедаев, при которой постижение сущности Силы становится гораздо более эффективным.

УВАЖАЙТЕ ЗАКОН

Хотя Джедаи основывают свои действия прежде всего на принципах Кодекса, сам Кодекс обязует их уважать законы народов Галактики.

Ни один Джедай не может стоять над законом. К счастью, законы Республики таковы, что не противоречат положениям Кодекса Джедаев. Однако не все народы Галактики эти законы признают.

Путешествуя по глубинам Галактики, Джедаи часто сталкиваются со множеством различных народов, чьи законы и традиции весьма отличаются от Республиканских, и зачастую не очень цивилизованны. И в такой ситуации, перед Джедаем может встать серьезный выбор: отнестись с уважением к местным порядкам и не вмешиваться в ход событий, или же следовать Кодексу и общепринятым в Республике нормам.

Как и всегда, в каждой конкретной ситуации Джедай должен учитывать веление Силы, осознавая к чему может привести его вмешательство или невмешательство. И он всегда должен помнить, что даже если законы далекого народа кажутся ему варварскими, возможно они являются единственно подходящими для них в данной среде. Ведь жизнь всегда принимает наиболее удачную форму. И нужно помнить об ответственности, пытаясь эту форму изменить.

УВАЖАЙТЕ ЖИЗНЬ

Жизнь величайшая ценность. Великая Сила создается и поддерживается именно жизнью. А Джедаи существуют, чтобы сохранять эту жизнь. Кодекс гласит, что Джедаи уважают жизнь в любой ее форме. А это значит, что недопустимо признание Джедаем одной жизни ценнее другой. И Джедай не в праве решать кому жить, а кто этого не достоен. Жизнь Джедая – такая же ценность, как и любая другая жизнь, а потому Джедай не должен впустую рисковать своей жизнью, при том, что он всегда готов к тому, чтобы эту жизнь потерять, защищая жизни других.

Джедай может сам забрать чужую жизнь, если при этом он защищает жизнь другую, и не имеет другого выхода разрешить конфликт. Такое убийство хотя и не притиворечит принципу уважения жизни – тем не менее служит показателем несовершенства методов Джедая, ведь истинный Мастер всегда способен избежать убийства.

СЛУЖЕНИЕ НАРОДУ

Практическая деятельность Джедаев заключается в служении народам Галактики. Это служение может выражаться в различных формах, но всегда Джедаи помогают тем, кто в этой помощи нуждаются и ее заслуживают. Джедаи основывают свою помощь на воле Силы, Кодексе и собственной совести.

СЛУЖИТЕ РЕСПУБЛИКЕ

Спустя некоторое время после возникновения Ордена Джедаев, Галактическая Республика осознала, что Джедаи могут в большей мере способствовать стабильности и процветанию народов Галактики, если они будут координировать свою деятельность с органами Республики и сообща достигать своих задач. С тех пор, каждый Джедай проходя посвящение, приносит клятву, в которой он обязуется служить Республике и защищать ее от любых внешних или внутренних врагов.

ОБЕСПЕЧИВАЙТЕ ПОДДЕРЖКУ

Джедаи получают от Республики необходимое им финансирование, оперативную информацию, о происходящих в Галактике событиях и высочайший уровень допуска ко всем необходимым им ресурсам. Взамен, Джедаи зачастую входят в состав дипломатических миссий, боевых подразделений, или участвуют в иных ситуациях, в которых, благодаря превосходной подготовке, разносторонним знаниям и уникальной способности взаимодействия с Силой, Джедаи могут оказывать незаменимую поддержку.

ОКАЗЫВАЙТЕ ПОМОЩЬ

– Вы поможете ему?

– Я не знаю. У меня нет задачи овобождать рабов.

Из разговора Шми Скайуокер и Куай-Гон Джинна

Служение народу не ограничивается помощи Республике в целом. В различных ситуациях, Джедай может столкнуться с необходимостью оказать помощь отдельным людям, и истинный Джедай знает, когда он должен оказать ее. Важно лишь помнить, что такая помощь не должна притиворечить Кодексу, закону и воле Силы. И иногда Джедаю приходится отказывать в помощи, и хотя это может казаться неправильным, он всегда помнит, что «внешняя лояльность» может быть пороком, мешающим Джедаю выполнять свои более важные текущие задачи, и важно помнить о приоритетах.

ЗАЩИЩАЙТЕ СЛАБЫХ

Галактика может быть очень враждебным местом. И не каждый человек способен самостоятельно отстаивать право на собственную жизнь. Джедай помогает таким людям, даже если речь не идет о жизни. Ведь слабость отнюдь не порок. Каждый имеет право быть слабым, и в справедливом обществе такой человек не будет чувствовать себя угнетенным. А Джедай стремится к подобной справедливости в каждом отдельном случае.

Расширенный Кодекс предназначен в первую очередь для падаванов Джедай. Он формулирует наиболее важные задачи каждого Джедая, подробно и понятно. Но постепенно, постигая мудрость искусства Джедай, падаван неизбежно осознает, что каждая из этих задач в той или иной форме уже содержится в пяти правилах или восьми основах Кодекса. И это помогает в полном объеме раскрыть его глубокий смысл и ценность.

Боевой кодекс

http://www.yavin.narod.ru/yavin.htm

– Что гласят шестое и седьмое правила боевого кодекса, падаван?

– Шестое – «Во всем ищи положительные и отрицательные стороны».

– Это пятое правило, падаван.

– «Даже к простейшим проблемам подходи осмотрительно».

– Это восьмое.

– «Учись видеть очевидное».

– Да. А седьмое?

– Простите, учитель. Не могу вспомнить.

– «Учись видеть неочевидное».

Из разговора Куай-Гон Джинна и Оби-Ван Кеноби
Боевой Кодекс представляет собой набор правил, данных в форме мудрых советов, помогающих принимать верные решения в непростых ситуциях. Данные правила могут пригодиться при выполнении сложных заданий, зачастую связанных с явным риском оказаться ввязанным в какой либо конфликт, отчего и получил название «боевого». А поскольку в динамично развивающихся событиях довольно сложно размышлять о ценностях того или иного правила, Боевой Кодекс предназначен прежде всего для размышления над ним в спокойных ситуациях, и предотвращения конфликтных ситауций в будущем.

“Если встречаешь следы в лесу, необязательно идти по ним, сколь бы отчетливы они ни были.”

– Мастер Куай-Гон Джинн
Ниже приведены четыре правила из Боевого Кодекса джедаев. Поскольку ценность их заключается в размышлениях каждого Джедая над их смыслом – они приведены без комментария и разъяснения значения каждого правила. Вам предлагается самостоятельно придти к тому или иному пониманию их смысла и ситуаций практического применения.

Правило пятое: «Во всем ищи положительные и отрицательные стороны.»

Правило шестое: «Учись видеть очевидное.»

Правило седьмое: «Учись видеть неочевидное.»

Правило восьмое: «Даже к простейшим проблемам подходи осмотрительно.»

“Путь Джедая – твой путь един…”

Путь Джедая сложен, и не каждому по силе пройти его с честью и достоинством. Путь опасен и сложен, но, пройдя его Джедай достигнет максимального совершенства для своей ступени развития.

"Как Сила течёт непрерывно, так и Жизнь – непрерывна, тренировки – непрерывны. Смысл пути не в конкретной цели, а в том, чтобы не останавливаться и следовать Силе, идти всё время вперёд не оглядываясь".

Родившись, сделав первый вздох, открыв глаза в первые, мы начинаем воспринимать мир, таким, каким видят его наши глаза. Окружающие нас люди помогают увидеть нам мир по другому, постепенно у нас формируется своё мировоззрение, свои моральные принципы и доводы. Затем мы совершенствуемся и находим ответы на мучившие нас вопросы, и вновь наше мировоззрение меняется, но, избрав путь самопознания и самосовершенствования наше мировоззрение и восприятие ещё не раз изменится, для кого-то это хорошо для кого-то не очень, но лучше двигать любыми способами, чем стоять на месте. В итоге сформировалось конечное представление о мире его устройстве, но пришло время, уходить, но все знания не пропадают зря, они остаются с нами, что на следующем пути, поможет быстрее освоить былое, и постичь новое, таков путь всех людей.

У Джедаев свой путь, отличный от пути простого человека. Джедай не видит ценности в материальных вещах, они для него не имеют значения. Путь Джедая полон загадок, он туманен, как осенний вечер. Люди радуются новым красивым вещам, красивые люди выставляют на показ свою красоту, все Джедаи красивы, но нет ценности в красоте, есть ценности в пути, которым следует Джедай, подобно страннику он распутывает запутанные нити дорог, он следует зову силы, следуя её велению, он движется своим путем. Высшая ценность может достичься, если отказаться от всех благ, от всех почестей, от всего привычного и обыденного. Богатства меркнут, железо ржавеет, дерево гниет, но только ни имея ничего, можно найти все, найти истинную ценность, постичь непостижимое, открыть врата познания. Джедая незаметно среди толпы, он скрытен, ему не нужно внимание и огласка, он живет тихой спокойной жизнью. Путь Джедая – это путь странника, который знает свою цель, но не знает дороги к этой цели.    

Древние мудрецы следовавшие путем познание, познали тайны, для них не было материальных ценностей, они не искали богатства, и не старались обогатить свой разум, они просто следовали зову, и только тот кто следует зову, а не просто идет бесцельно,  сможет достичь цели.

Будь ровным и спокойным, словно идешь по замершей реке. Следуй дорогой, которая приведет тебя к цели. Будь верен и честен. Будь, открыт и для окружающих. Будь прост как Вселенная. Будь чист как слеза. В самом себе не имей, где пребывать. Следуй формам вещей вокруг тебя. Будь текуч, как вода, покоен, как зеркало, отзывчив, как эхо и невозмутим, как тишина. Соединяйся с несогласным, обретай потерянное. Не стремись опередить других, но неотступно следуй за ними.

Только уединившись можно познать силу. Будь как вода, приди если в тебе нуждаются, не откажи в помощи, нуждающемуся. Поможешь другому, поможешь себе. Следуй твердо своим путем, не сходи с него, если вступил на него. 

Джедай, придерживающийся этого Пути, не стремится к избытку. Лишь тот, кто не стремится к избытку, сможет стать несведущим подобно ребёнку и уже не желать никаких новых свершений. Уверенности в пути – это залог успешно его пройти. Невозможно переоценить глубину этих слов! Именно таков Путь Джедая к Великой Силе.

“Фундаментальные концепции великой силы – основа начало всего…”

“Моя Душа и Сила - бесконечны,  Все сущее и я - едины."

Мы с вами знаем, что передача Силы на расстояние, будь то в ближнем бою, при лечении или на другой конец Вселенной - реальность, хотя большинство непосвященных людей верят в это с трудом. Целая наука передачи силы на расстоянии. Точно также незнакомые с физикой элементарных частиц с трудом поверят в то, что мысли исследователя в области ядерной физики влияют на результаты его экспериментов. 

Чтобы научиться применять Великую Силу в жизни, необходимо понимание следующих базовых концепций. Они не новы и применимы не только в области искусства Джедай. На всем протяжении истории ими руководствовались мастера Цигуна, конфуцианские мыслители, даосские священники, буддийские монахи, военные стратеги, мастера боевых искусств, деятели литературы, политики, врачи, философы и ученые. Все учения приведенные здесь, не вымыслы, это все реальные основы изучения Великой силы.

ЧЕТЫРИ КОНЦЕПЦИИ: 

Великая Сила – это энергия. 

Великая Сила материальна. 

Великая Сила – конструктивный основной элемент Вселенной. 

Великая Сила заполняет всю Вселенную, и потому является средой распространения любых взаимодействий. 

ВЕЛИКАЯ СИЛА КАК ЭНЕРГИЯ И МАТЕРИАЛЬНАЯ РЕАЛЬНОСТЬ

Джедаи рассматривают Великую Силу как энергетическую субстанцию, энергетическое поле, своего рода аура. Диапазон смысла очень широк: от природной и психической энергии до жизненной и духовной. Причина землетрясений кроется в энергетической дисгармонии между небом и землей, хаос возникающей с планетой, возникает не просто так, а из-за определенных причин. Сила - первичный фактор в мировой великой литературе. Например, в Китае, величайший стратег Сун Цзу рекомендовал избегать активной энергии вражеской армии утром и атаковать ночью, когда у врага осталась только энергия покоя. Таким образом, существуют разные виды Силы. Джедаи обычно имеют дело с жизненной энергией, когда она внутри тела и с внешней космической энергией. При этом необходимо помнить, что все энергии - проявления одной единой Великой Силы. Правильное её изучение способствует развитию Джедая. 

Джедаи, способны видеть Великую Силу и прикоснуться к ней! Но поскольку обычным людям это не под силу, то они отказываются признать её существование и материальность, но факты есть факты, годы упорных и стремительных тренировок и Вы сможете ощутить её, если это будет угодно ей. Китайские мастера Цигун тоже используют Силу для своих тренировок. Только называют её - Ци. И вот, в 1977 г. исследования, проведённые в Китае с использованием современной научной аппаратуры, показали, что передаваемая на расстоянии мастерами Ци содержит инфракрасные лучи, статическое электричество, электромагнитные волны, дозвуковые волны и поток некоторых других частиц. Ли Чжао Ху и Хо Синь Чан поразили научные круги открытием того, что в передаваемой Ци присутствуют импульсы, излучаемые умом мастера Цигун. Импульсы воздействуют на размер, вес, скорость роста микроорганизмов. Согласно открытиям современной физики, энергия и материя - два аспекта одной и той же реальности, и, постоянно изменяясь, они переходят одна в другую. Мастера цигун и философы знают это уже давно, не говоря о нас - последователях Искусства Джедай. 

Очень долго мы думали, что атом - мельчайшая частица материи. Но теперь ученые доказали, что атом может быть расщеплен на нейтрон, протон и электрон. Если представить себе атом как шар, имеющий 10 метров в диаметре, то ядро (нейтрон и протон) не превысит 1 мм, в то время как электроны, каждый в 1840 раз меньше ядра по массе, вращаются по внешней орбите. Такая модель дает нам некоторое представление о внутриатомной пустоте, "состав" которой ученые до сих пор точно не знают. Эту пустоту назвали физическим вакуумом. Большинство ученых уверены, что он заполнен потоком энергии, сгустками которой являются элементарные частицы. Мастера цигун и китайские философы с древних времен утверждают, что Ци, или энергия (а древнеевропейские и русские философы называли Силу - Мировым Эфиром),- основа Вселенной. Негативный (электрон), позитивный (протон) и нейтральный (нейтрон) аспекты энергии, известные в китайской классике как инь, ян и чжун-ци, постоянно соединяются и распадаются, образуя и разрушая материю. В “руках” опытного мастера сила приобретает, как разрушительный, так и созидательный характер.

СОСТАВНАЯ ЧАСТЬ И ПОСРЕДНИК ВО ВСЕЛЕННОЙ

Великая Сила пронизывает всю Вселенную, вся Вселенная - это Великая Сила! Все сущее, включая материки, океаны и живые существа, саму Землю и бесчисленные звездные миры... является материализацией Силы в различные формы. Сила постоянно в движении, изменения носят определенный характер и подчиняются определенным законам. Причина изменений Силы лежит во внутренней природе противоположных и одновременно взаимодополняющих друг друга процессах. Наука Диалектика, созданная Энгельсом, суть которой - единство и борьба противоположностей, а также китайская концепция инь и ян прекрасно иллюстрируют этот закон Бытия. Все события связаны между собой, непрерывающимся звеном.

Поскольку Сила пронизывает всю Вселенную, она является основным связующим звеном. Человек, так же как и все остальное подвластен Великой Силе и взаимодействует с Вселенной посредством Силы. В этом состоит принцип единства Великой Силы и Джедая, важной концепции Искусства Джедай. Единство с силой, это и есть вверх совершенства. 

Великая Сила объединяет все субъекты и объекты, и, когда сила одного объекта или события входит в прямой контакт с энергетикой другого, происходит взаимное влияние одной сущности на другую, это и есть взаимовыгодное сосуществование. Таким образом, глубокие переживания и праведность рыцаря Джедай могут влиять на ход истории всего человечества, могут приводить в движение всю Вселенную! Джедаи очень чувствительны к любым изменениям. Этим явлением можно объяснить, почему информация, интуитивно полученная разумными существами свыше (озарение) в виде изобретений, открытий, и т.д. в одной части мира, одновременно приходит и другим разумным существам в других частях света. Один человек может работать всю жизнь над одним проектом, но так ничего и не добьется, а другой человек, который имеет связь с силой, уважает и ценит её, добьется того, к чему стремился. Информация передается, хотя нет видимого контакта между существами,- открытие, которое озадачило современных биологов всего мира. Нельзя раскрывать тайну силы, людям, которые не смогут правильно оценить силу, которая им открывается. Но мы, последователи Великой силы,- давно знаем правду...

“Передача силы на расстоянии – все движимое, движется…”

Так как Сила является всеобщим скрепляющим материалом, соединяющим все вещи, Джедай может использовать её для передачи энергетических импульсов от себя к другому существу, при чём расстояние не имеет значения. Энергетическая природа Силы позволяет проникать ей сквозь любые преграды между мастером и получателем. Но также Джедай может изменять силу таким образом, чтобы пользоваться её помощью в бою. Этот приём называется - "ударная техника с использованием силы на расстоянии". Например, в "Скрытой угрозе" этим приёмом пользовались Куай-Гон Джинн и его Падаван Оби-Ван Кеноби во время боя, для отбрасывания военных дроидов торговой федерации. При этом происходило частичное или полное их разрушение. Здесь видно, что это очень мощный приём. И он действует на расстоянии до нескольких метров. Но сложно использовать силу во время боя на лайтсаберах, так все внимание и средоточие сконцентрировано на противники, но тот, кому удаётся использовать силу во время боя, достигает вершину совершенства, это значит, что он может одновременно переключатся на несколько задач, и выполнять их параллельно или одновременно.  

Возникает два важных вопроса, каким образом удаётся использовать силу, находящуюся в промежутке между источником и получателем в качестве соединительной среды; как передаются импульсы? 

На первый вопрос ответ таков: сила в теле и сила в не тела сливаются, образуя единство человек - космос. Тело, как и окружающая среда, состоит из атомов, которые представляют собой ядра с вращающимися вокруг них электронами. Электроны, протоны и нейтроны - это не столько твёрдые частицы, сколько облака разнополярных электрических зарядов. Наши тела, окружающая атмосфера и всё вокруг имеет энергетическую структуру с отдельными участками концентрированной материи, традиционно называемой частицами. В силу несовершенства органов зрения мы способны видеть лишь грубые, концентрированные участки энергетического единства известные как физические тела.  Но контакт с силой, открывает нам новое зрение, которым мы способны увидеть, то, что не видим зрением физическим

Мы видим тело человека как выделенную из пространства и ограниченную внешней формой материальную сущность. Но на уровне элементарных частиц, куда имеют доступ лишь физики со своим сложным высокочувствительным оборудованием и Джедаи в состоянии глубокой медитации, - границ нет. Частицы на границе видимого тела истончаются и сливаются с частицами окружающего воздуха. Граница условна, и мы не можем точно сказать, где заканчивается тело и начинается окружающий воздух. Эмпирическое осознание такой реальности является целью философского осмысления единства Джедая с космосом. Джедай может “отодвинуть” физическую оболочку и зреть связующие звено между телом и Великой силой, душу человека. 

Существует высказывание, согласно которому "Сила содержит Джедая, а Джедай содержит Силу". Эта метаморфоза означает, что мы существуем в океане энергии. Но хочу добавить, не только Джедай содержит силу, все люди, кто бы это ни был, также содержит силу, сила питает нас, мы силу. В то же время внутри человека находится собственное море энергии, это море безгранично. В качестве примера представим ледяной пустотелый куб, в который налита вода. Если поместить импровизированный сосуд в бак с водой, через некоторое время мы не обнаружим разницы между водой в кубе и в баке. После того как лёд растает, всё станет одной неразличимой общностью. Это и есть слиться с силой, Джедай сливается с силой, подобно растаявшему кубу. 

Способ передачи силы на большие расстояния отличается от метода передачи силы "принимающему", находящемуся в непосредственной близости от Джедая. В последнем случае передача энергии осуществляется непосредственно: сила выходит из энергетического центра Джедая, проходит по его рукам и ладоням, пальцам или любой другой части тела и, минуя воздушное пространство, воздействует на противника. Но Джедай способен передавать силу не только для того, чтобы повредить (оттолкнуть) противника в бою, а также и для того, чтобы лечить жизненной энергией (живой Силой), также передавая её через воздушное пространство непосредственно "пациенту". При этом используется одна и та же технология передачи силы - через пространство. 

Если "получатель" находится очень далеко, то физически невозможно послать энергию непосредственно. Джедаю приходиться преобразовывать жизненную энергию в энергию мысли, а затем уже передавать её дальнему получателю. Энергия мысли передаётся в форме импульсов. Импульсы Джедая возбуждают передающую среду и "принимающий" воспринимает колебания Силы. Но это уже не та сила, которая физически выходит из Джедая, хотя она и подобна ей. Точно так же голос, который вы слышите по телефону (или через Интернет), существенно отличается от истинного голоса говорящего в трубку человека. Сила, посланная мыслью, отличается от силы посланной материализовано.  

Поэтому для передачи силы на большие расстояния требуется освоение двух высших уровней Искусства Джедаев: преобразования жизненной силы в энергию мысли и слияния ума с космосом. 

А для того, чтобы обучиться ударному приёму с использованием Силы – существует специальная техника и упражнения. Однако помните, что любое упражнение Искусства Джедай направлено не только на развитие и оттачивание каких-либо конкретных свойств тела, разума и души; не только на выработку у Падавана узкоспециализированных приёмов, но также каждое упражнение приближает Вас на капельку в Познании Великой Силы. Каждое новое знание, которое  вы познали, приближает вас к познанию, к высшему познанию Великой силы.

“Сила воли и духа – соедини одно с другим…”

Я защищаю тысячи миров,

Служу с тех пор, как время началось;

И ночь, и день, в своём стремительном вращении

Навсегда пройдут, лишь только их успею рассмотреть.

И время гордое минует прежде, чем с Силою сольюсь я навсегда.

Ибо являюсь я душой Джедая.

Сила воли наиболее могущественная сила природы, также этой силой пользуется и Джедай. Каждый день люди пользуются этой силой, но пользуются они ей бессознательно. Кто-то осознает, чем он пользуется, но на самом деле он не знает её устройств, и воздействия. Волю можно развить, путем тренировок и упражнений. Джедаи постоянно уделяют этому необходимое время и старание. На сайте Вы найдете эти упражнения в разделе Великая сила и Кодекс Джедая.

В действительности, что бы понять истинную природу воли, сначала нужно найти в себе Джедая, понять и познать своё “Я”.

Некоторые привыкли думать о собственном "Я", как исключительно о физическом теле. Другие же думают о собственном "Я", как о каком-то духовном создании, руководящим телом и пребывающем в мозгу. Это отчасти правильно, но не вполне истинно. Джедаи же считают, что в человеке и в других разумных существах во всей вселенной есть "Высшее Я" или – Душа. Душа не управляет телом, она с ним взаимодействует, Джедаи научились познавать свою душу и живут согласно её предначертаниям. Душа настолько совершеннее разума, насколько разум совершеннее тела; и они оба, тело и разум, подчинены ей, они – это отлаженный механизм сложной системы. Оба – её орудия и служат для выполнения её работы, если только она пожелает воспользоваться ими. Душа есть то, что, мы чувствуем в минуты мечтаний или самоуглублений, когда мы думаем или говорим себе "Я есть", Душа это наши сны, наш высший разум, наше совершенство и источник самих нас. Вы все сознавали в себе это ощущение истинного "Я" в известные моменты своей жизни, но не познали всего его значения. 

Пусть эта мысль глубоко западёт в ваш ум, «Я есть» – это есть истинная сущность, это ваша душа. Когда ваш разум познает своего хозяина – бессмертную душу, вы познаете тайну жизни. Академия Джедай посеяла зерно этой мысли в вашем уме, и оно взойдёт и разовьётся в прекрасное растение, цветок которого превзойдёт благоуханием самые прекраснейшие цветы, которые встречаются во всей вселенной. Когда его листья распустятся и покажут этот цветок во всей его красоте, тогда вы узнаете, что обрели самого себя. Душа – это бесценный дар, дарованный нам, что – бы мы хранили и развивали её.

То, что Джедаи называют воля, есть проявление души человека, её сущность. Воля находится в таком же отношении к душе, как мысль к разуму. Когда мы говорим о "развитии воли", мы в действительности предполагаем развитие разума, в смысле признания воли как господствующей над ним силы.  

Мысли бывают двух различных направлений. Один вид мышления – пассивный, немногим более, чем инстинктивное усилие, что-то вроде "само собой идущего мышления", и требует для своего возникновения лишь немного или почти никакой волевой силы. Другой же вид мышления – активное мышление, возникает от большего или меньшего требования, предъявляемого разумом к силе воли. 

Чем более мыслит Падаван в направлении активной деятельности ума, тем сильнее и могущественнее воля. Тоже – самое, конечно, и наоборот. Джедаи понимают законы духовного господства, благодаря чему и имеют бесконечное преимущество на жизненном пути. Поэтому никогда не используют силу воли для управления другими существами. Если подобное и происходит, то при обстоятельствах требующих мгновенных решений в вопросах жизни и смерти, мира или войны. 

Упражнения в концентрации теперь могут проделываться с большим пониманием, так как вам уже известна та польза, которую можно получить из сосредоточения. Вы будете лучше пользоваться своими мыслями, применением мысли во всех сферах жизни: от отдыха до тренировок и дипломатических миссий. Вы будете больше посылать энергии во время внушений и притягательного свойства мысли, и вообще любых мыслительных колебаний. Для ваших упражнений со взглядом наступит новая фаза, также как и для упражнений с телепатическим хотением и других. Вы будете способны устранять дурные привычки и приобретать вместо них хорошие. Вообще с приобретением искусства концентрации, вы будете в состоянии всё делать гораздо лучше, чем прежде. Вы приобретете, полный контроль над своим телом и духом и увидите, что являетесь теперь хозяином своих страстей, а не рабом их. Сила, которую вы приобрели над самим собой, выразится в умении управлять другими. Для Джедая, который победил самого себя, не встретится затруднений подчинить своей воле других. Но предупреждаю, что злоупотребление этими могущественными умениями, может пагубно отразиться на вас. Вы ещё не знаете всей полноты духовных законов, поэтому, пожалуйста, поверьте на слово. Применяйте ваши способности только если исчерпаны и неоднократно опробованы обычные жизненные средства: конструктивный диалог и сотрудничество, уговор, умение слушать и понимать, прощение, терпение, доброта и многие, многие другие. 

Продолжайте упражняться в концентрации и в развитии зависимости разума от воли, и вы сделаетесь настоящим гигантом в сравнении с теми людьми и существами, которые не обладают этой духовной силой. Попробуйте свою силу воли над самим собой различными способами до тех пор, пока у вас не появится уверенность, что вы уже приобрели над собой контроль и власть. И ваше обучение, и развитие пойдёт гораздо быстрее. 

Стремитесь к цели познания духа, и у вас все получится, ваш разум свободен, а сердце чистое, Ваг дух зовет Вас, следуйте его зову юный Падаван!

Сила

http://sw-en.narod.ru/ter/force.html

the Force

Таниственное природное энергетическое поле, которое пронизывает и связывает всё в галактике. Сила создаётся всеми живыми существами, окружает их и проникает в них самой своей сущностью. Как и большинством форм энергии, Силой можно управлять; в умении это делать и предрасположенности к управлению Силой состоит основная мощь рыцарей джедай и тёмных джедаев. У Силы две стороны: светлая дарует великое знание, умиротворение и внутреннее просветление; тёмная полна страхом, злобой и страшной ненавистью. И всё же обе стороны Силы, как жизнеутверждающая, так и разрушительная, входят в естественный порядок вещей.

С помощью Силы джедай может видеть отдалённые места, совершать потрясающие подвиги и поступки, которые иначе были бы невозможными. Мощь джедая происходит от Силы, однако истинный джедай использует её ради знаний и защиты, и никогда - для нападения. Сила - мощный союзник, как бы она ни была использована.

Существует три основных навыка владения Силой: 

– контроль, 

– чувство и 

– изменение. 

Только чувствительные к Силе существа могут развивать джедайские навыки и доступные им техники, однако достижение истинного статуса джедая, как правило, требует долгого времени и большого терпения. Контроль - это умение джедая контролировать Силу внутри себя. С помощью контроля джедай учится управлять действиями своего тела. Чувство позволяет джедаю чувствовать Силу в других. Джедаи учатся чувствовать связи, соединяющие всё сущее. "Ты должен почувствовать Силу вокруг себя, - говорил Люку Скайуокеру мастер джедай Йода. - Тут, между тобой... мной... деревом... камнем... везде!" Умение изменения даёт джедаю возможность изменять распределение и природу Силы для создания иллюзий, передвижения предметов и влияния на чужое восприятие.

Тёмный джедай поддаётся своей злобе. "Если однажды встанешь на тёмный путь, навсегда он будет управлять твоей судьбой," - предупреждал Люка Йода. Император Палпатин, напротив, провоцировал Люка продолжить идти на поводу слепой ярости и ненависти. "Поддайся своей злобе, - говорил он Люку. - Повергни меня со всей своей ненавистью, и твой переход на тёмную сторону совершится."

Мидихлориане. Физиология, физика и Сила
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Предисловие

Концепции, изложенные на этих страницах, проистекают из материалов, созданных Lucasfilm Ltd. и Джорджем Лукасом. Несмотря на то, что здесь обсуждаются SW, эти страницы нельзя считать "каноническими". Это только теории. Что же касается истинной природы мидихлориан, то, как однажды сказал Марк Хамилл, "Джордж её знает!". Большинство идей, представленных здесь, являются моими собственными домыслами о мидихлорианах, концентратом моих знаний, но некоторые, например, из области теоретической физики или эффекта Кирлиан, принадлежат тем авторам, которые их открыли.

1. Вступление

Казалось, мальчик понял.

– Можно, я спрошу?

Рыцарь кивнул.

– А кто это – мидихлориане?

Ветер трепал длинные волосы Куай-Гона, хлестал прядями по его серьезному лицу.

– Мидихлориане – это микроскопические формы жизни, живущие в клетках всех живых существ и устанавливающие связь с Силой.

– Они живут и во мне? – спросил мальчик.

– В твоих клетках. – Куай-Гон подумал. – Мидихлориане и мы – симбионты.

– Симби... что?

– Симбионты. Взаимовыгодно сосуществующие жизненные формы. Без мидихлориан не было бы жизни, а мы ничего не знали бы о Силе. Мидихлориане непрерывно говорят с нами, Ани, передавая нам волю Силы.

– Да-а?

Куай-Гон приподнял бровь.

– Когда ты научишься успокаивать свой разум, ты услышишь, как они разговаривают с тобой.

накин мгновение раздумывал над этим, затем нахмурился.

– Не понимаю.

Куай-Гон улыбнулся, глаза его потеплели, став загадочными:

– Время и тренировки помогут понять, Ани.

"Призрачная угроза", Терри Брукс

Когда весной 1999 года Джордж Лукас выпустил в свет "Призрачную угрозу", он начал сагу о Звёздных войнах с самого начала: со времен, когда Оби-Ван Кеноби был еще юным учеником-джедаем, повстречавшим маленького мальчика, могущественного в Силе. Звали его Энакин Скайуокер, и его жизнь должна была изменить течение Силы навсегда.

Тогда же Лукас изменил природу Силы.

Более чем два десятилетия фаны саги знали, что Сила – это "энергетическое поле, создаваемое всеми живыми существами". Быть адептом Силы означало иметь гигантскую мощь, чтобы служить другим... или властвовать над ними. Поэтому существовали два пути для последователей Силы: Светлая сторона, служению которой себя посвящают, и Темная сторона, поддерживающая мощь ради мощи как таковой. Считалось, что Сила – метафора (аналог) Бога (или духовного руководства) для всего, что существует в великой опере Вселенной Звёздных войн.

А потом, в "Призрачной угрозе", Лукас вывел на сцену мидихлориан. Куай-Гон Джинн сказал Энакину, что это микроорганизмы ("микробы"), обитающие во всех живых клетках и играющие роль "рецепторов" Силы. Далее намекалось на то, что мидихлориане и есть таинственная причина появления Энакина на свет, поэтому он и имел самый высокий их уровень среди джедаев.

Что есть истинная природа Силы? Эта тема стала самой животрепещущей среди ЗВ-фанов с 1980 года, когда гадали, кто же отец Люка. Некоторые утверждали: "Сила должна быть полностью мистической (идеалистической). Физический (материалистический) компонент вульгаризирует её". Их оппоненты парировали: "Материалистический аспект духовного перекликается с настоящими земными религиями. Тем самым, Сила отнюдь не лишается своей мистической привлекательности, а наоборот, приобретает некоторый шарм. Похожие прения развернулись и вокруг происхождения Энакина.

Но всё это не является предметом настоящего исследования. Также оно не призвано объяснить Силу с помощью каких-либо научных терминов. "Звёздные войны" – скорее волшебная сказка и космическое фэнтази (fantasy/fairy), чем научная фантастика (sci-fi). Они – наследник традиций всей земной мифологии и классических романов и наполнены большим числом элементов религии и философии реальной жизни, что лишь обогащает их. Попытка дать определение Силе – вот, что унижает её смысл гораздо больше, чем могли бы это сделать мидихлориане.

Тем не менее, мы проанализируем некоторые характеристики Силы, так как без этого не сможем строить гипотезы о главном предмете обсуждения – мидихлорианах. Что или кто они такие? Почему они часть всех живых клеток? Действительно ли жизнь не могла бы существовать без них? Каково их взаимодействие с Силой? Почему обладание ими в избытке означает большее могущество в Силе? Можно ли увеличить их число?

Мы попытаемся ответить на эти вопросы и на множество других...

Примечание. Чтобы не запутаться, я ограничился анализом исключительно фильмов и их новеллизаций. Это не имело целью "умалить" значение Expanded Universe, исаламири, юузан-вонгов и т.п., в действительности мне нравится очень многое из Expanded Universe! Также это не означает противопоставления "канонизированного" "неканонизированному". Но мидихлориане являются частью "канона", и в данном случае именно они – предмет нашего исследования, а вовсе не то, действительно ли воскрес Император.

Ну что же, начнем!

2. Кто такие мидихлориане?

Согласно объяснению создателя "Звёздных войн" Джорджа Лукаса: "Мидихлориане – это некоторое подобие митохондрий, которые являются необходимым компонентом для деления клеток. Они, возможно, имеют нечто – что именно, мы когда-нибудь узнаем – для зарождения, для того, чтобы одна клетка "решила" разделится надвое с небольшой помощью этих маленьких созданий, без которых не может существовать жизнь. А вообще говоря – мы носим в себе сотни крошечных существ, живущих в нас, и без них, мы все умерли бы, не было бы никакой жизни вообще. Они нужны нам, а мы нужны им. Используя их как метафору, можно сказать, что общество – это то же самое, мы все должны ладить друг с другом".

Если Лукас хотел развить тему сосуществования жизни и Силы, он не мог бы найти более подходящего примера, чем митохондрии. Митохондрии нужны не только для деления клетки, а для всех её процессов! В аналогичной структуре нуждалась и связь клеток и Сила, и мидихлориане заполнили этот пробел. Поэтому посмотрим на факты в отрыве от фантастики...

Митохондрии – неотъемлемая часть всех живых клеток. Они преобразовывают питательные вещества (простые углеводороды и жирные кислоты) в аденозинтрифосфат (АТФ) – "энергетическую валюту", которой оперируют все наши клетки – и тело в целом. У животных и человека поглощенная пища расщепляется пищеварительной системой на её составляющие компоненты, которые распределяются кровообращением по всему телу. Эти компоненты диффундируют посредством осмоса сквозь клеточные мембраны и преобразовываются митохондриями по мере надобности в АТФ. Когда клетке требуется энергия, молекулы АТФ превращаются в аденозиндифосфат (АДФ), обеспечивая выделение энергии, в точности как двигатель внутреннего сгорания в автомобиле. При этом вырабатывается побочный продукт – диоксид углерода (CO2), который мы выдыхаем при каждом выдохе. Растения же извлекают питательные вещества из земли, с помощью корневой системы, и транспортируют их к листьям, где хлоропласты в клетках листа используют энергию солнечного излучения, преобразуя всё это в запас химической энергии, которая затем потребляется митохондриями. У растений выработка энергии является зеркальным отражением того же процесса у животных, со щедрым "побочным продуктом" – пригодным для дыхания кислородом. Животные (в том числе люди) вырабатывают углекислый газ для растений, а растения продуцируют кислород для нас... симбиоз в глобальном масштабе.

Митохондрии – самые необычные органеллы клетки (органеллы – составные элементы клетки, то же самое, что органы для тела вообще). Они очень мелкие и могут быть изучены только с помощью мощных микроскопов, но при этом одни из самых многочисленных: в единственной клетке сердечной мыщцы могут находиться тысячи митохондрий. Остальные органеллы – это рибосомы (задействованы в синтезе белка), эндоплазматический ретикулум (клеточная транспортная структура), центриоли (участвуют в делении) и другие, особенно ядро. Ядро – это "мозг" клетки. Внутри него в парах хромосом упакована молекула ДНК – основной код организма. Именно ДНК кодирует синтез белка во многофазном процессе, что в конечном итоге определяет форму и функции организма в целом.

Но ядро – не единственное хранилище ДНК в клетке... в митохондриях тоже есть ДНК! Митохондриальная ДНК стала очень полезным инструментом в областях наук, находящихся на стыке цитологии и некоторых разделлов археологии. Когда зарождается ребенок, он или она получает митохондрии непосредственно и только от матери, и эта материнская линия, проходящая через митохондриальную ДНК, используется для отслеживания миграций и межбрачных процессов. Найденный недавно в штате Вашингтон (северо-запад США – прим. ред.) скелет "Kennewick Man" подвёргся анализу митохондриальной ДНК для определения его предков. Теоретически предками этого девятитысячелетнего джентльмена мог быть любой народ от айнов (айны, Ainu, коренные обитатели Японских островов – прим. ред.) до народов Кавказа. Из-за возраста и места обнаружения скелета местные коренные американцы верят, что Kennewick Man должен быть американским индейцем, и протестуют против проверки его митохондриальной ДНК. К моменту написания этих строк вопрос ещё не был решен.

Большинство органелл формируются в процессе митоза или "зарождаясь" из ядра. Но не митохондрии – имея собственную ДНК, они реплицируются самостоятельно... еще один признак независимой жизни. Но митохондрия далека от того, чтобы быть "клеткой внутри клетки". Существует гипотеза о том, что митохондрии произошли от простых бактерий, которые, будучи поглощенными более сложными клетками, стали производить энергию для клетки в симбиозе. Но некоторые ученые указывают на проблему такой классификации: у митохондрий слишком специализирована внутренняя структура по сравнению с настоящей бактерией. И если клеточный метаболизм так зависит от митохондрий, как же клетки выживали до внедрения в них митохондрий?

Как и многое другое в современной науке, этот вопрос находится в состоянии постоянного изменения, вызываемыми новыми теориями, а особенно новой математикой. Ученые знают, что и где происходит, а вот как это происходит – пока нет. Есть задачи, которые не будут решены даже нашими внуками. Научная философия сейчас тесно связана с конкретными научными фактами в зависимости от их важности.

Все это не отвечает на вопрос: митохондрии – часть микроскопической жизни, но являются ли они настоящими микроскопическими формами жизни? А что касается предмета нашего разговора – могут ли мидихлориане вселенной SW называться жизненными формами отдельно от клеток?

Наука никогда не задавала минимальных пределов размера жизненных форм. Клетка провозглашена базовой единицей жизни, основанной на углероде (единственной известной нам до сих пор), ну, а как насчет вирусов? У вирусов нет клеток, только спираль ДНК или РНК, обернутая белковой оболочкой. У них отсутствует метаболизм, но они воспроизводятся, вторгаясь в настоящие клетки и превращая их в "фабрики вирусов", производя дочерние вирусы и убивая клетку. Их можно уничтожить высокими температурами или химическими препаратами, но, как правило, их убивает иммунная система (например, лимфоциты или другие белые тельца, циркулирующие в крови). Но действительно ли наши клетки защищаются от настоящего живого врага, или же они просто поглощают белковые структуры? Для пущей неразберихи стоит добавить, что в последние несколько лет мы узнали о прионах – частицах белка, зачастую ещё более мелких чем вирусы. Крошечные, но не менее опасные, прионы ответственны за эпидемию "коровьего бешенства", охватившее недавно Европу, и другие болезни. Болезнь, вызванная прионами, оказалась в высшей степени "крепким орешком", ещё похлеще вирусных заболеваний. Можно ли назвать прионы живыми из-за их состава и воздействия на высшие организмы?

Посредине, между клетками и вирусами, располагаются клеточные органеллы. Любопытно, что органеллы никогда не классифицировались как автономные живые объекты, так как самостоятельно существовать они не могут. Уберите эндоплазматический ретикулум – "транспорт" клетки – за пределы мембраны, и вы получите хаос на микроуровне. Удалите ядро, и клетка погибнет. Что касается митохондрий, наши клетки не могут без них существовать, в свою очередь, сами они беспомощны вне клеток. То же можно сказать о ядре... что оно такое – симбионт, или это к митохондриям следует отнестись более лояльно, из-за их ДНК?

Куай-Гон Джинн говорил о мидихлорианах, находящихся внутри всех живых клеток – классическое определение органеллы. Можем ли мы отнести их к отдельным формам жизни, потому что они связаны с Силой... а вообще-то, зачем понадобилась Сила таким крошкам?!

Парадокс: если мидихлориане – это микроскопические живые существа, и если жизни без них быть не может, тогда откуда взялись мидихлориане? Как они стали частью всех живых клеток? Как существовала жизнь до их появления? Куай-Гон говорит Энакину, что без мидихлориан жизни быть не может. Проблема с таким утверждением заключается в том, что в "Звёздных войн" жизнь процветает в миллионах миров, и везде подразумеваются мидихлориане. Что же, выходит, мидихлориане появились спонтанно во всех мирах, а потом "заразили" все жизненные формы? Это может быть типичная несуразность, которой остерегаются все научные фантасты. Как может одна и та же форма жизни совершенно одинаково зародиться на планетах, таких отличных друг от друга? Если даже поверить в чудо гиперпространства, мидихлорианам понадобились бы тысячи лет, чтобы распространиться из одной начальной точки на все известные формы жизни – за такой долгий период вся жизнь погибла бы, не успев зародиться, из-за нехватки мидихлориан. Как могла бы жизнь развиться без них?

Можно снова пойти по неверному пути, если избрать митохондрии в качестве ответа на вопросы о мидихлорианах. Несмотря на все знания о клетке, которыми мы обладаем, есть некоторые вещи, все еще необъяснимые. Существуют некоторые факты в поддержку существования "микробактерий"-предков митохондрий. А достижения в микроскопии, применявшиеся для изучения живых тканей, позволили обнаружить в человеческой крови частицы, функции которых до сих пор неизвестны! Может быть, это и есть наши "мидихлориане"?

Как бы там ни было, заявление Куай-Гона Энакину подразумевает, что мидихлориане неотъемлемы от жизни. Оби-Ван объяснял Люку, что Сила создается всеми живыми существами. Между этими двумя утверждениями теория подтверждает себя. А если предположить, вместо того, что мидихлориане порождают чувствительность к Силе, нечто другое – что Сила породила мидихлориан?

3. Мидихлориане и Сила

"– Сколько мидихлориан?"

Куай-Гон Джинн, "Призрачная угроза", Терри Брукс

В пределах симбиоза было бы легче предположить, что жизнь генерирует Силу, а Сила, в свою очередь, порождает мидихлориан. Подумайте: скопление жизни вырабатывает жизненную энергию, создающую опять-таки скопление жизни, связывая две эти сущности. Это разрешило бы все наши вопросы одним росчерком.

Когда Куай-Гон сказал Энакину, что жизнь не может существовать без мидихлориан, он должен был бы выразиться более точно: например, что жизнь не существует без присутствия мидихлориан... или иначе, например, что там, где Сила порождается жизнью, также есть мидихлориане. Кроме того, мидихлориане не создают Силу, и просто иметь большую концентрацию мидихлориан не значит быть более чувствительным к Силе (это мы еще обсудим).

Что, если мидихлориане необходимы для жизни? Тогда не существует настоящего симбиоза между жизнью и Силой, потому что Сила должна быть просто ещё одним "побочным продуктом" жизни, только на энергетическом уровне. Мидихлориане должны походить на что-то вроде "остаточно-рассеянной" структуры клетки. Но мы знаем, что Сила, независимо от природы энергетического поля, имеет такую же насыщенность, как и жизнь, порождающая её.

Вот какой мог бы получиться процесс (по крайней мере, в ЗВ). Клетка начинает генерировать Силу, причём со своей собственной специфичной "подписью", которая добавляется в Силу в целом. Последняя симбиотично встраивает частицу себя в клетку путём упорядочивания органической материи базового уровня в структуры, синхронизированные с Силой. Эта перестройка материи – слабейшее из возможных проявление Силы, а также самое естественное. Так как клетка – основная единица жизни, то это взаимодействие между жизнью и Силой является базой для всех остальных взаимодействий между организмом и Силой. А количество "вырабатываемых" мидихлориан пропорционально генерируемой Силе: чем больше Силы вырабатывает клетка, тем больше в ответ Сила производит мидихлориан. Почему это так... кто знает? Может быть, мидихлориане – это что-то вроде адаптации к энергии Силы... это уже похоже на современные представления о приспособлении к изменяющейся окружающей среде (которая часто остается "на одном месте", как и виды – модель "Red Queen").

Хотите верьте, хотите нет, но в реальной жизни есть подтверждение этой взаимосвязи. Космологи выдвинули теорию о таинственной "пятой сущности" за пределами Вселенной, которая заставляет галактики разбегаться друг от друга со скоростью, большей расчётной. Современная теоретическая физика, ошеломляющая больше, чем космос, населенный фантастическими существами, полагает, что четырехмерная вселенная, которую мы только начинаем постигать – с тремя пространственными измерениями и одним временным – на самом деле может иметь десять измерений. А в основе взаимоотношений между традиционным космосом и этим "внешним" пространством лежат "струны": частицы материи, размеры которых неизвестны, но предполагается, что они выходят за рамки обычных измерений пространства-времени. Эти "струны", где бы и чем бы они ни были, могут являться тем источником сил, которые ускоряют расширение вселенной сверх традиционных вычислений.

Если Сила действительно выходит за границы пространства-времени, может быть, мидихлориане – это способ связи её с материальной сущностью, от которой она происходит? Являются ли мидихлориане одновременно способом приспособления к Силе для клетки, а также поддержанием её развития, в результате чего растет Сила? Может быть, мидихлориане – это те самые "органические струны", связывающие все живое с Силой, объединяя всю галактику в целом?

Но если мидихлориане – продукт Силы, тогда любопытно, только ли наши клетки вырабатывают мидихлориан, или Сила продуцирует их как свои клетки, своё органическое отражение. Присутствие в Силе любого индивидуума можно распознать, так как оно уникально (ведь Лея легко отыскала Люка на Беспине, а Дарт Вейдер знал, что на Звезде Смерти присутствует именно Оби-Ван), так же как каждый отпечаток индивидуума в Силе остается специфичным и после смерти. Если Сила производится мидихлорианами внутри клеток, то мидихлориане должны быть уникальны для клеток каждой особи. Однако все мидихлориане должны иметь что-то вроде "синхронизации" с Силой, потому что все они происходят от Силы. Хотя это звучит натянуто, мидихлориане могут быть точкой соприкосновения Силы и ДНК; отношения "жизнь-Сила" кажутся построенными на этом микроскопическом взаимодействии, в точности, как наши клетки зависят от ДНК, кодирующей их сущность.

Наличие материального базиса отношений "жизнь-Сила" многое объясняет. Например, это может быть причиной тому, что джедаи нуждаются в спокойствии ума, чтобы ощутить поток Силы, струящийся сквозь них. Мидихлориане могут быть рецепторами Силы, но они также являются неким физическим ограничением: если их нет, то Сила течет сквозь существо свободно, иногда беспорядочно. Мидихлориане могут быть "воротами", мерой для поддержания баланса. То есть, когда существо нуждается в Силе, дисциплинированный разум позволит Силе прийти по мере надобности. Когда Люк в "Империи" пытался вытащить свой крестокрыл из болота, его сомнения заслонили его способность позволить Силе выплеснуться в такой мере, чтобы этого было достаточно для извлечения корабля из воды. Йода – Мастер Силы – не сомневался, и его мидихлориане позволили ему сделать это. Не то, чтобы Люк не мог этого сделать, он просто не позволил себе разрешить Силе сделать это для него... видна четкая параллель с некоторыми реальными системами веры.

Итак, если мидихлориане созданы Силой внутри клетки, на что они похожи? Джордж Лукас намекал на митохондрии. В этом есть смысл... они могли бы даже действительно быть митохондриями до того, как Сила "изменила" их. Помните, как быстро Куай-Гон и Оби-Ван удрали от дройдеков в "Призрачной угрозе"? Обычному человеку бы отчаянно не хватало воздуха из-за потребностей его тела с действующими митохондриями. Наши герои-джедаи своим спринтом вогнали в краску Карла Льюиса (американский спортсмен, неоднократный рекордсмен мира в беге на 100 м – прим. ред.), будучи при этом неплохо одеты, а на цикл Кребса им вообще наплевать! (Прим.ред.: один из основных циклов аэробного окисления, открыт английским биохимиком Хансом Адольфом Кребсом, лауреатом Нобелевской премии 1953 года). Возможно, отсюда проистекает невероятная физическая мощь джедаев: митохондрии, видоизмененные в мидихлориан Силой, позволяют использовать физическую энергию гораздо эффективнее, чем обычно. Или, возможно, мидихлориане – это что-то ещё, дающее возможность Силе повышать мощь мускулов равномерно по всему телу. Короче говоря, этот вопрос оставлен на рассмотрение читателя.

Еще одно: как джедаи пришли к ассоциированию мидихлориан с Силой? Ответ может быть в сцене из "Призрачной угрозы". Когда Куай-Гон передает образец крови Энакина Оби-Вану для измерения уровня мидихлориан, молодой падаван смотрит на дисплей, заполненный мелкими точками. Одно из двух, либо Оби-Ван смотрит на кучу мидихлориан, либо он прибалдел от чьей-то домашней страницы в Голонете, посвящённой светящимся плодожоркам, летающим над Республикой.

Существует интересная область фотографии, называемая кирлиановская фотография (открыта супругами Кирлиан, СССР): объект помещается в электромагнитное поле, которое затем транспонируется на пленку. После проявления вокруг объекта видна аура. Живые ткани имеют особенно яркую ауру... может быть, это генерируемая Сила?

Если джедаи выяснили, что эта аура – материальное проявление Силы, тогда что-то вроде "Кирлиан-микроскопа" может использоваться для обнаружения сродства мидихлориан и Силы. Также это могло бы обеспечить способ быстрого подсчета мидихлориан в клетке. Таким образом, сидение джедаев над микроскопами и анализирование крови друг дружки, называемое некоторыми фанами "очковтирательством", приобретает смысл. Предварительное выявление природной мощи индивидуума в Силе необходимо, а длительные тренировки нужны для того, чтобы обучиться использовать её... отсюда тестирование в Республике детей на чувствительность к Силе. Хотя, по-видимому, родители, как правило, должны давать на это разрешение.

Далее, а как насчёт "передачи по наследству"?

4. Сила в семье, или, Ну и поколеньице!

"– Сила мощна в вашей семье. Передай другим то, чему ты научился".

Йода – Люку, Эпизод VI, "Возвращение джедая"

Несмотря на первоначальное заявление, что мы не будем касаться темы происхождения Энакина из-за его мифичности, одно ясно: неимоверная мощь Энакина в Силе происходит не от мидихлориан. Доказательство тому – его отпрыск.

Люк Скайуокер, пусть даже не ровня Энакину в Силе, все же ужасно близок к нему. Всё-таки Люк не мог позволить себе роскошь долгих лет тренировок, максимум – несколько недель "аварийного" курса на Дагобе (определенно, между Дагобой и удобствами Храма джедаев – большая разница). Его первое знакомство с Силой длилось около двух дней путешествия от Татуина до первой Звезды Смерти. А он, тем не менее, победил Вейдера в их последней битве! Если митохондриально-мидихлорианная аналогия предполагает, что решающим фактором для доблести в Силе является только уровень мидихлориан, то Люк не смог бы победить. Вместо этого, скорей всего, его бы либо нашинковали ломтиками, либо заморозили в карбоните на Беспине, потому что его возможности в Силе равнялись половине отцовских, или даже меньше!

Две вещи говорят в пользу того, что Сила наследуется генетически. Во-первых, митохондрии передаются ребёнку от матери. Для сперматозоида, из-за его клеточной структуры и потребности в скорости, передача митохондриальной ДНК – скорее помеха, чем необходимость. Если только Люк и Лея не были зарождены искусственно, мощь близнецов в Силе происходит от хромосом Энакина. Если даже мидихлориане не похожи на митохондрии по структуре, а вместо этого являются меньшими органеллами, это не означает, что у Люка или Леи должен был быть избыток их. Во-вторых, похоже, возможности в Силе подчиняются законам генетики Менделя, и в таком случае проявляются как доминантный ген. Энакин был чувствителен к Силе, также и Люк и Лея. Шми Скайуокер, будучи матерью Энакина, возможно, тоже имела чувствительность к Силе (она "ощущала", когда Энакин был рядом). Очевидно, у Амидалы не было Силы, но присутствовал доминантный ген, и он переходит к её потомкам от Энакина. Даже если семья Скайуокеров не похожа ни на кого в реальности, по крайней мере, она следует законам биологии, изучаемой на втором курсе (в СССР и России законы Менделя изучались в 10-11 классах - прим.ред.).

Как мы уже говорили, возможно, мидихлориане – органеллы, порождаемые Силой внутри клетки, как реакцию на приспособление клетки к Силе. Если клетки Энакина вырабатывали больше Силы, в ответ Сила создавала больше мидихлориан.

Больше мидихлориан = больше Силы?

Более правильно было бы сказать, что Энакин имел больший потенциал в Силе, чем кто-либо другой, вместо того, чтобы быть сильнейшим искривлением судьбы мира, если, конечно, не поверить, что кто-нибудь вроде Арнольда Шварценеггера родился с мускулами Конана-варвара. Естественно, это не так, но у Арнольда была предрасположенность к развитию мускулатуры, которой он и воспользовался, но без усилий с его стороны он бы ничего не достиг. Если бы он никогда не тренировался, все же у него бы оставался его потенциал, который так и не был бы использован. Точно так же, если бы Куай-Гон не нашёл Энакина, не было бы и развития его джедайского потенциала. Энакин провел бы остаток жизни рабом, в тоске глядя на двойное солнце и гадая, что же могло произойти.

Но нам-то лучше знать...

Род Скайуокеров могущественен в Силе, что добавляет веса аргументам в пользу генетической склонности к владению Силой. Мощь в Силе предполагает наличие большего количества мидихлориан. А если у кого-нибудь число мидихлориан невелико? Может ли такое существо достичь высот во владении Силой?

Заметьте, что во время баскетбольного сезона в колледже ваша любимая команда приезжает на место соревнований несколькими днями раньше, если место расположено на большей высоте, чем обычно. Или же это может быть футбольная команда, не привыкшая играть в Денвере, или любой другой спорт, требующий повышенного метаболизма. На возвышенностях в окружающей атмосфере меньше кислорода, поэтому тело компенсирует это, вырабатывая больше красных кровяных телец, чтобы доставлять больше кислорода мышцам и другим тканям. Это дополнительное время перед соревнованиями предназначено для адаптации игроков, чтобы они могли играть наилучшим образом: больше красных телец означает больше энергии.

Но это не довод в пользу того, что для Силы это не сработает. Допустим, у Энакина есть друг, по имени, скажем, Милхауз (Milhouse – персонаж мультсериала "Симпсоны" (The Simpsons), лучший друг Барта Симпсона – прим. ред.). И этот Милхауз завидует умению Энакина управлять Силой. Милхаузу остается либо сидеть дома и дуться, потому что Энакин сильнее и уводит всех девушек (например, Амидалу), либо он может пойти оттачивать собственное мастерство Силы. Он посвящает себя только наращиванию мастерства Силы, работая над тем, как позволить Силе течь сквозь него, все больше и больше. Если Милхауз подвергает себя воздействию Силы все в больших количествах, то Сила, в симбиозе с его телом, возможно, породит больше мидихлориан как приспособление к потоку Силы. Милхауз никогда не будет так силен, как Энакин, если Энакин будет трудиться над расширением собственных пределов, но Милхауз несомненно поспособствует своему росту и станет сильнее, чем был раньше (кто знает, может, Милхауз будет новым учеником Дарта Сидиуса в Эпизоде II).

Вот естественные пути к могуществу:

генетическая склонность; 

собственные усилия. 

Ну, а как насчет короткого пути к этому могуществу? Будет ли он так же эффективен? Может ли простое внедрение большего числа мидихлориан в ваше тело дать вам большую мощь в Силе?

По аналогии с эритроцитами, существует опасный трюк, который проделывали молодые атлеты, слишком озабоченные победой. Они откачивали собственную кровь и консервировали её на несколько дней. Тело возмещало утраченные эритроциты. Как раз перед соревнованиями консервированная кровь снова впрыскивалась в тело, расширяя, таким образом, возможности переноса кислорода. В 80-х годах были случаи фатальных осложнений при подобной процедуре.

Внимание! TheForce.net (а также переводчик и редактор данного текста) ни в коем случае не рекомендует это делать, наоборот, предостерегает от таких экспериментов! Это только пример!

Дает ли переливание обогащенной мидихлорианами крови большую мощь в Силе? Предположим, Палпатин решил, что хочет быть еще сильнее. Вы же знаете этих эгоистичных диктаторов: им всё мало. Итак, он вызывает Вейдера и, гм, намекает, чтобы Вейдер преподнёс дар Имперскому банку крови. Из анализа Оби-Вана в "Призрачной угрозе" мы уже знаем, что в крови Энакина мидихлориан рекордное количество: "больше двадцати тысяч". Если держать связь с митохондриями, это означает, что на одну клетку приходится более 20000 мидихлориан! Это возможно, потому что митохондрия – одна из мельчайших органелл: несколько тысяч митохондрий упаковано в большинстве своем в мускульных и сердечных клетках. Ну так вот, Палыч думает: залью-ка я себе крови с мидихлорианами и таким образом "подкачаюсь". Он берет пожертвование Вейдера, втыкает капельницу в свое тощее запястье и наслаждается ощущением.

Но если мидихлориане – адаптация клеток существа к Силе, то эти мидихлориане специфичны для каждого существа! Палпатин может "пересадить" себе мидихлориан Энакина, но без природной мощи в Силе Энакина, происходящей от его мидихлориан, могущества Палпатин не добьется: это все равно, что возводить плотину Гувера (Hoover Dam) на ручейке. Палпатин получает кровь Вейдера и только (я надеюсь, вас ещё не тошнит).

Если Палпатин не может добиться большей мощи с большим количеством мидихлориан, ослабнет ли Энакин с меньшим? В возрасте девяти лет он был необычайно здоров для маленького мальчика. Мы знаем, что через двенадцать лет или около того Энакин получит травму от рук своего наставника Оби-Вана. Всякие штуки вроде драк на световых мечах или плавильных шахт наводят на мысль, что парень останется без парочки конечностей, ужасное увечье легких потребует кибер-замены, а если "Возвращение джедая" не врёт, то плохо придется также и черепу, и спине. Если Энакин потерял почти все свое настоящее тело, значит ли это, что он потерял и некоторые свои таланты в Силе? По всей видимости, ничего подобного! В клетках, сохранившихся у Энакина, все еще находится избыток мидихлориан, позволяющий ему держать такой же мощный контакт с Силой, как и прежде. И Сила вновь оказывается наукой о взаимоотношениях на микроуровне. Если Энакин не повышал свою мощь, он не мог бы исполнить пророчество о "принесении баланса в Силу", несмотря на то, что Лукас назвал его "единственным, кто может уничтожить Императора".

Если "пересадка" мидихлориан не сработает, то как насчет репликации? Если джедая или сита клонировать, будет ли клон иметь ту же мощь в Силе, что и оригинал? Конечно, потому что все вырабатывающие Силу ткани будут воссозданы, а вместе с ними и мидихлориане. Как мы уже говорили, не избыток мидихлориан делает Энакина таким могущественным, потому что они – лишь проводник его Силы. Мидихлориане – это побочный эффект его мощи, клеточная адаптация к вырабатываемой Силе. Если бы Энакина по какой-то причине клонировали, клон имел бы тот же потенциал в Силе, что и Энакин. Тем не менее, клон так же нуждался бы в тренировках на джедая (или сита), как и Энакин, если бы пожелал использовать свой потенциал в полной мере. И если бы даже был какой-то способ "быстрого обучения" клона Силе (какой представил Тимоти Зан в своих SW-романах), нет гарантии быстрого развития способностей. В соответствии с аналогией симбиоза/баланса Сила требует самодисциплины, неважно, какую сторону её используют, Светлую или Тёмную. Человеку можно показать руководство по вождению, но сможет ли он вести машину с первого раза после прочтения? Сила, как любой навык, нуждается во времени для изучения и практики, только тогда может прийти настоящее мастерство, например, достаточно умения для того, чтобы проделать сальто или джедайский "трюк с мозгами". Без достаточного количества времени клон может иметь много мидихлориан и все знания, необходимые джедаю, но без понимания нюансов Силы он будет совершенно бесполезным "силообладателем".

А как же используют Силу умельцы?

5. Время, пространство и Сила

"– Её энергия окружает нас и связывает". 

Йода, Эпизод V, "Империя наносит ответный удар"

Бросьте камень в тихий пруд. Когда он коснется водной поверхности, крошечные волны разойдутся кругами от точки падения камня. А теперь закройте глаза и бросьте другой камень. Откройте глаза после того, как услышите "плюх": вы не увидите точное место падения камня, но по радиально расходящимся волнам вы можете четко определить его.

Одним из выводов теории относительности Эйнштейна является искривление пространства, которое зависит от того, кого вы слушаете и какая "объединяющая теория" сегодня в моде: это либо причина, либо следствие гравитации. Как бы там ни было, это легко смоделировать в двух измерениях, если возможно увидеть в трех. Вообразите тонкий лист натянутой резины, олицетворяющий пустое пространство. А теперь возьмите теннисный мячик и положите на лист. Под массой мячика резина прогнется. То, что было прямой линией на листе, теперь искривляется по мере приближения к мячику. Положите на лист шар для боулинга – искривление будет заметнее: под воздействием большей массы пространство искривляется сильнее. А если у вас под рукой черная дыра, киньте её на лист, и линии вогнутся в бесконечность!

Но не будем углубляться в сумасшедшую физику коллапсирующих звёзд. Однако модель пространства на "листе резины" – во многих случаях хорошая аналогия для Силы. Помните, на Дагобе Йода учил Люка полностью чувствовать в Силе предметы, такие, как этот камень? Люк мог ощутить присутствие камня в Силе, контуры Силы вокруг камня, потому что всё окружено и связано Силой. Когда "Сокол" был втянут на борт Звезды Смерти, Дарт Вейдер почувствовал присутствие Оби-Вана Кеноби в Силе как что-то вроде "трепета". Близкое соседство Оби-Вана и долгое знакомство Вейдера с его присутствием сделали оттиск Кеноби в Силе, возможно, таким же различимым, как отпечаток пальца. Оби-Вану лучше было бы не использовать Силу, что он сделал, повлияв на штурмовиков при смене вахты у луча захвата, и это еще более раскрыло его для Вейдера. В "Империи" у необученной Леи проявляется талант к Силе, она чувствует физическую боль Люка, и это способствует его спасению. Возможность чувствовать в Силе что-либо распространяется не только на "реальность": доказательство – ощущение Оби-Вана разрушения Алдераана в "Новой надежде", несмотря на то, что он находился в это время в гиперпространстве.

Все существующее в Галактике "Звёздных войн", похоже, имеет связь с Силой, и возможно, даже более, чем с материальным пространством. Мы не понимаем физику за пределами науки, но Сила позволяет манипулировать материальной средой вразрез с известными физическими законами. Возможно, это часть метафоры Силы: духовное сильнее материального, жизнь могущественней мертвого. Этот вопрос опять-таки оставлен на рассмотрение читателя.

Но если всё имеет отпечаток в Силе, а использование Силы обнаруживает присутствие, почему же тогда Йода и Мейс Винду не узнали, что Палпатин на самом деле был Дартом Сидиусом? Исходя из такой предпосылки, мы не можем быть на 100 % уверены, что Палпатин и Дарт Сидиус – одно и то же лицо, но факты неопровержимо склоняются к тому (а продюсер Рик Мак-Каллум официально это подтвердил... но давайте пока не будем раскрывать все тайны). Есть две возможности. Первая: Палпатин просто решил никак не призывать Силу рядом с джедаями, что легче сказать, чем сделать. Для того, кто долго использует Силу, всё влечет за собой её применение, даже больше, чем просто существование. Вторая возможность, гораздо более интригующая, заключается в том, что Палпатин активно использует Силу для "экранирования" себя от выявления. Он мог бы уметь управлять потоками Силы вокруг себя, так что, если не "приглядываться", нельзя заметить ничего необычного. Если он действительно это делает, одурачив всю дюжину Совета джедаев, да еще Оби-Вана Кеноби с его падаваном Энакиным Скайуокером – причем оба прилично натасканы в Силе – тогда мощь Палпатина еще более ужасна. Это он – самая настоящая "скрытая угроза": он выглядит добрым и жалостливым, пока не становится слишком поздно...

Почему Энакин так хорош в гонках? Потому что, несмотря на то, что он нетренирован, избыток его мидихлориан приближает его к потокам Силы гораздо больше, чем любого другого. Когда Куай-Гон говорит ему "не думай, почувствуй", он не требует от Энакина бессознательно вести болид, скорее, позволить живой Силе показать то, что глазам не под силу. Если Сила создается всеми живыми существами и сама "жива" в некоторой степени, тогда Сила ищет пути охранить жизнь, подпитывающую её... и если Энакин позволит ей течь свободно, Сила не позволит ранить Энакина. И его расширенное восприятие Силы дает ему возможность различать вещи на высоких скоростях, чего не может его физическое тело.

Кажется, достижения Энакина в гонках происходят от его предчувствия событий. Но действительно ли Энакин видит события до того, как они произойдут? Несмотря на то, что Сила течет в одном направлении, из прошлого в будущее, несомненно, даже она не является достаточно всеведущей, чтобы точно знать, каково будет будущее. Йода говорил: "Трудно разглядеть. Всегда в движении будущее".

Давайте вернемся к нашей модели с камешками: вы можете очень точно предсказать направление волн в точке соприкосновения с водой, но чем дальше от нее, тем сложнее предсказать поведение волн. Они могут столкнуться с другими волнами и затухнуть, или отразиться от стены. Чем дольше вы смотрите в будущее, тем туманнее оно становится... даже в пруду.

Реальность еще хуже. Вместо спокойного пруда её можно сравнить разве что с рекой Миссисипи. Там не один булыжник, а целые скалы и валуны. Одну волну без препятствий легко предсказать, но в современной жизни миллионы "волн", влияющих на все, что мы делаем: какую рубашку надеть, какую дорогу избрать для похода в магазин, что приготовить на ужин. А все, что мы делаем, может породить еще больше "волн", повлияющих на то, о чем мы еще даже не знаем. Это "эффект бабочки" в теории вероятностей: бабочка машет крылышками в Гонконге, а погода меняется в Нью-Йорке.

Но иногда стечение незначительных обстоятельств приводит к грандиозным событиям, вопреки всему. В SW такого "стечения" более чем достаточно, и эффектней всего это просматривается в финале. Что, если бы гипердрайв на корабле Амидалы не вышел из строя? Не было бы причины приземляться на Татуине. Куай-Гон никогда бы не встретил Энакина. Энакин не стал бы джедаем и не пал бы на Темную сторону. Без приближения его к Императору не было бы силы, достаточной, чтобы уничтожить Палпатина. Если бы Ландо не проиграл "Тысячелетнего Сокола" Хану в знаменитой партии в сабакк, Хан и Чуи никогда бы не встретили Люка и Оби-Вана. Возможно, не было бы и спасения принцессы Леи. Без вмешательства Хана в последний момент Люка бы сбил... его собственный отец. Все эти случайности были предопределены Силой, и она вела всех, кто принимал в них участие, знали они об этом или нет. Все это наводит на мысль, что на самом деле нет "Светлой и Темной" сторон Силы: есть использование Силы во зло, причем Сила всегда обеспечивает поражение зла в финале.

Что бы ни повстречалось Силе на пути к финишу, модель "волн в потоке" хорошо бы запомнить. Почему Энакин так хорош в гонках? Он "чувствует" течение этого потока более явно, чем кто-либо другой из-за своих мидихлориан. Почему Люк смог выпустить торпеду с закрытыми глазами? Потому что он учился расслабляться и касаться того же потока, позволять ему направлять все его поступки. Почему Оби-Ван и Куай-Гон смогли отразить все выстрелы дроидек? Потому что Сила позволяла им почувствовать приближающуюся энергию так же, как если бы они ощущали материю... в Силе они могли различить "рябь" лучше, чем глазами, а следовательно, позволить Силе защитить их. Почему Люк и Йода смогли предвидеть будущее, пусть даже смутно? Потому что в Силе они воспринимали "волны" Галактики как единое целое и предвосхищали поведение этих волн, так же, как мы можем это делать для волн в пруду.

Ну что ж, мы рассмотрели, как мидихлориане и Сила влияют на мир живых... очевидно, пришло время подумать над тем, как они влияют на мир мертвых! Вперед, неутомимые исследователи!

6. Финальный исход в Силе, или совершенно новое осмысление "Без вклада - нет дохода"

"– Если ты убьешь меня, я стану еще более могущественным, чем ты можешь представить".

Оби-Ван Кеноби, за миг до гибели, Эпизод IV, "Новая надежда"

Эта часть касается не столько мидихлориан, сколько опять-таки взаимоотношений Силы с материальной жизнью. Почему некоторые джедаи (а может, даже все) продолжают жить в виде призраков после смерти? Почему Йода и Оби-Ван Кеноби исчезли, умерев? Могли бы Палпатин или Дарт Мол когда-нибудь вернуться в виде призраков?

В конце "Возвращения джедая" Люк видит "призраки" Оби-Вана и Йоды. К ним присоединяется призрак Энакина Скайуокера, наконец-то вернувшегося к Свету. Мы можем, по меньшей мере, надеяться, что однажды, когда Люк постареет и поседеет, в точности как Йода, он будет разгадывать кроссворд в джедайской отставке, когда придет его время. Люк упадет и исчезнет, оставляя после себя халат, кресло-коляску и учеников. Честная компания Оби-Вана наконец-то станет четверкой, к чему они и стремились, пребывая в самом долгом состоянии "моста между мирами" за всю историю.

Благо обретения вечного покоя после смерти – возможно, наиболее часто повторяющаяся в религии и мифологии тема. SW не исключение: те, кто стремится к чистоте помыслов и гармонии с Силой, вознаграждаются бесконечной жизнью. Нечестивцы с Тёмной стороны, если следовать элементам мифов, предаются вечному бесчестию и проклятию. Два этих взаимоисключающих фатума – часть другой основы многих верований: однажды зло будет побеждено. Смерть, страдания, ад, самые разнообразные варианты гибели – вот что ожидает грешников в финале. Отсюда проистекает надежда, даже обещание не смерти, но возобновления всего. Добро побеждает зло, потому что зло претендует на души людей, и зло нуждается во времени, чтобы проявиться, чтобы оправдать свое существование. И это продолжается, так как добро, чтобы ассоциироваться со справедливостью, должно быть также неподкупным. Оно должно доказать, почему зло неправильно, даже если иногда это не столько проблема для добра, сколько для нас, простых смертных, в случае, когда мы сталкиваемся с этой неподкупностью. Но если добро верно, а мы знаем, что это так, то даже эти страдания в итоге заканчиваются.

Вот что значит в мифологии SW подчиняться воле Силы, даже если иногда наши герои задаются вопросом "почему?" Куай-Гон ищет волю Силы, куда бы она его ни вела, что, несомненно, раздражает юного Оби-Вана. Быть джедаем, объясняет Джинн Энакину, – это вести невероятно тяжёлую жизнь, не сомневаясь и всегда пребывая в готовности следовать за непреложной волей Силы. У джедаев отнюдь не лёгкая жизнь, и никогда таковой не будет. Джедаи не ищут могущества или привилегий, их жизнь посвящена служению в смирении. С другой стороны, ситы остаются в тени, но они не менее горды и заносчивы в своем стремлении к мощи. Они требуют повиновения с помощью Силы, но сами не повинуются Силе.

Итак, держа в уме две эти философии Силы, а также зная корни "Звёздных войн" в мифологии, давайте рассмотрим связь жизни, смерти и Силы...

Оби-Ван Кеноби – это кто-то вроде "галактического Поликарпа". Во-первых, Кеноби поразительно похож на классический портрет Поликарпа. Во-вторых, оба они умирают как мученики, сражаясь со своими угнетателями. Поликарп был сожжен заживо в Смирне в 155 году н.э., чтобы в нём не распознали божественность римского императора. Привязанный к столбу и освистываемый толпой, он кричал в ответ "смерть атеистам!" до того, как был ввергнут в огонь. Кеноби же спокойно произносит свои знаменитые слова в лицо своему бывшему ученику. Для них обоих конечный результат одинаков: цель, в которую они верят, это увеличение могущества путем самопожертвования. Смерть Поликарпа в вере поддержала раннюю церковь. Смерть Кеноби в Силе упрочила Силу. Взамен Сила удлинила его существование после гибели его тела.

Глядя на гибель Оби-Вана, невольно интересуешься, был ли трюк с исчезновением в равной степени как духовно-спиритуальным, так и материальным. Возможно, мидихлориане сыграли свою роль. Если они – связующее звено всей жизни с Силой, возможно, физическое усилие нуждается в их поддержке. Вероятно, Оби-Вану понадобился миг, чтобы приготовиться к "переходу". Очевидно, это и было время для расслабления ума и тела, чтобы Сила могла действовать беспрепятственно. Несмотря на то, что это произошло, последующие появления Оби-Вана (как и Йоды, и Энакина) означают, что мидихлориане не являются "источником Силы", потому что дух не содержит ни мидихлориан, ни клеток – их вместилища. А если мидихлориане вырабатываются "потенциалом в Силе" существа, возможность отдать чье-либо физическое тело Силе должна иметь обратную сторону: Сила ведет к нарождению мидихлориан внутри клетки, а самопожертвование тела порождает Силу. Безупречная симметрия.

Не кроется ли здесь что-то еще? Когда умерли Кеноби и Йода, их тела исчезли, остались лишь одежды. Куай-Гон Джинн не исчез. Энакин Скайуокер, после избавления от личности Дарта Вейдера, также не исчез. Позже Энакин появился в виде призрака: вероятно, Куай-Гон мог сделать то же самое. Другими двумя погибшими властителями Силы были Дарт Мол и Император Палпатин. Они не вернулись в виде призраков, и, похоже, Сила не приняла их философии...

Обращаясь к Светлой стороне, существо использует Силу для служения другим и самосовершенствования. Быть в гармонии с Силой означает искать симбиотической связи с ней: джедай использует её, а Сила проходит сквозь джедая согласно её "потоку" и "воле". Взамен Сила позволяет джедаю совершенствоваться как личность.

Но с Тёмной стороной не может быть симбиоза. Сит черпает мощь из той же Силы, которую призывает джедай, но идеология ситов – брать, а не отдавать. Они накапливают мощь Силы без отдачи со своей стороны, отрицая развитие в Силе, необходимое для жизни.

Удивляло ли вас когда-нибудь то обстоятельство, почему тело Палпатина неистово взрывается, исторгая ужасную энергию, после того, как Вейдер сбрасывает его в шахту? Ну, может, на Звезде Смерти такое случается со всеми телами... это ЗВ-физика, и нет объяснения тому, как изменяется давление при подобном падении. Но отметили ли вы, какой контраст смерть Палпатина составляет со смертью Кеноби и Йоды? Джедаи умирают в мире, даже смиряясь с неизбежным: вот они еще здесь, а вот их уже нет. Сила принимает их в свои объятия, тогда как она разрывается пронзительным воплем в случае с Палпатином.

Так как джедаи обитают в Силе согласно её "воле", отдавая столько же, сколько они берут, их мощь в Силе сохраняет их существование после смерти. Йода и Оби-Ван Кеноби понимали, что значит стать сильнее Палпатина: ведь могущество проистекает не от плотской сущности, но от того, насколько вы духовно поднимаетесь над плотским. Они верили в постепенное воспитание, а не во внешние атрибуты власти. Энакин, искупив свою вину в Силе, также получает мир после смерти, потому что в последние мгновения своей жизни он расплатился с Силой. Но для Палпатина, и в особенности для Мола, не может быть отдыха после смерти. Они черпали из Силы для собственных злобных, себялюбивых интересов. И они никогда не отдавали взамен. Они увеличивали плотскую мощь, а не силу духа. Когда Палпатин умер, Сила "восстановила баланс", отобрав у него все, что он взял у нее за долгие годы. Это была не только смерть плоти, но и расплата в Силе. И если бы даже это было не так, если бы дух Палпатина все же существовал после смерти, Сила должна была бы "извергнуть" его из себя навсегда. Она не может позволить такому неисправимому духу, как Палпатин, ворваться в её необозримую энергетическую сеть. Единственное, что остается Палпатину – вечное изгнание из всех плоскостей бытия. Похоже, такова цена преходящей славы...

Энакин Скайуокер, Йода и Оби-Ван Кеноби же найдут вечное успокоение, обретя уверенность в любимом сыне, друге и ученике, Люке Скайуокере.

Ну что ж, попытаемся подвести итоги!

7. Заключительные комментарии

Вот как вкратце выглядит возможная теория о жизни, Силе и мидихлорианах.

Жизнь генерирует Силу и увеличивает её, начиная с клеточного уровня. В ответ Сила предоставляет свою мощь для образования телец, или видоизмененных внутриклеточных органелл, которые будут проводить энергию и приспосабливать клетку к вырабатываемой ею Силе. Эти тельца являются мидихлорианами. Мидихлориане – жизненно необходимая часть для клетки, а также живая часть Силы. Они не создают Силу, но устанавливают связь между жизнью и Силой. Где есть жизнь, там генерируется Сила. Где создается Сила, там она использует мидихлориан, чтобы упрочить себя внутри клетки как базового проявления Силы в материальном плане. Где внутри клетки существует Сила (имеются в виду все клетки), там появляются мидихлориане. Они – "клетки" Силы внутри жизни, так же, как жизнь пребывает в Силе в симбиотичном кругу.

Чем больше Силы генерирует организм, тем выше уровень мидихлориан в клетках этого организма. Могущество в Силе проявляется как доминантный ген, переходящий от родителей к потомству. Это не передается наследованием мидихлориан! Вместо того с унаследованной мощью начинается выработка мидихлориан пропорционально мощи в Силе.

Чем выше уровень мидихлориан, тем больший потенциал к использованию Силы заложен в существе. Высокий уровень мидихлориан дает более развитое чувство Силы, неважно, близко ли существо знакомо с Силой или нет. Длительное воздействие лучше "настраивает" организм относительно течения Силы и того, как она направляет существо согласно своей "воле" (мы не будем обсуждать, является ли Сила таким же чувствующим существом, как и любое другое).

Существо может увеличить мощь в Силе, тренируясь и посвятив себя Силе. По мере увеличения могущества уровень мидихлориан также должен повышаться. Но невозможно увеличить Силу путем переливания обогащенной мидихлорианами крови или пересадки других тканей от другого существа. Тем не менее, клон существа, способного использовать Силу, будет иметь такой же уровень мидихлориан. И все же он нуждается в обучении Силе, чтобы эффективно использовать её.

В поиске Силы существо может избрать путь следования её течению или же восстания против него. Согласие с Силой означает использование её ради помощи другим, а также совершенствования собственной души. Восстание против Силы означает безвозмездное черпание из её источника для эгоистичных и злобных нужд.

После смерти существо, жившее в гармонии с Силой, может выбрать возможность воссоединиться с Силой, пожертвовав своим телом в завершающим акте упрочения Силы. Душа его продолжит жизнь после смерти, в вечном мире с Силой. Однако тот, кто избрал путь пользования Силой, отрицая её развитие, будет отвергнут ею. Или проще: Светлостороние попадают в "рай", а Темносторонних либо стирают с лица Галактики, либо отправляют в ситов ад (а преисподняя просто должна быть где-нибудь во Вселенной SW: Хан Соло сказал, что ад существует! Или Хан похож на лжеца?!!

КОНЕЦ

